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Requisitos de Hardware e Software

Antes de comecar a estudar de forma pratica o nosso material, verifique se seu equipa-
mento atende aos requisitos minimos relacionados:

Hardware

= Processador Pentium® 166Mhz;

* Memoéria RAM: 32 MB, recomendado 64MB;

= Espaco livre em disco: 110 MB;

=  Monitor SVGA com resolugcdo minima de 800 x 600 pixels.

Software

= Windows 95,98, ME, 2000 ou NT com Server Pack 3.
= Internet Explorer 4.0 ou superior;
= Macromedia DreamWeaver MX.

Pré-requisitos
Para que vocé possa compreender bem todas as informacgdes contidas neste material, é

fundamental que vocé tenha feito um treinamento ou lido nosso material sobre Windows,
Internet, HTML e JavaScript.

Sobre os exemplos

Todos os exemplos utilizados neste material podem ser baixados em meu site no endere-
co fabio.brainfonet.com.
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Capitulo | — Conceitos Basicos

@ Ao terminar este capitulo, vocé devera:

= Saber o que é e qual a utilidade do Dreamweaver MX;
= Reconhecer a importancia de projetar um site;
= Reconhecer a Area de Trabalho do Dreamweaver MX.

1.1 — Introducgéao

O Macromedia Dreamweaver MX & um editor de paginas para Web profissional, onde po-
demos desenhar, codificar e desenvolver sites, paginas e aplicativos para a Web. O Dre-
amweaver possui recursos tanto para aqueles que gostam de ter o controle sobre a codi-
ficacdo manual HTML quanto para os que preferem trabalhar em um ambiente de edicéo
visual.

O Dreamweaver MX o ajudara a construir aplicativos para a Web dindmicos com suporte
de banco de dados utilizando linguagens de servidor como ASP, ASP.NET, ColdFusion
ColdFusion Markup Language (CFML), JSP e PHP e com suporte a varias outras lingua-
gens.

1.2 — Faga um projeto

Antes de comecar a desenvolver seus trabalhos usando o Dreamweaver, vale a pena
lembrar a importancia do projeto.

O cuidado no planejamento e na organizagado do site desde o inicio pode economizar
tempo no final. A organizagdo do site inclui muito mais do que determinar onde os arqui-
VoS serao armazenados: a organizagao do site envolve o exame dos requisitos do site,
perfis do publico e objetivo do site. Além disso, é necessario considerar certos requisitos
técnicos como, por exemplo, acesso do usuario, restrigdes do navegador, dos plug-ins e
download.

Quando tiver organizado as suas informacdes e determinado a estrutura operacional, vo-
cé podera comecar a criar o seu site.

1.3 - Area de Trabalho

O Dreamweaver MX possui opgdes diferentes para a visualizagdo da Area de Trabalho e
varias ferramentas disponiveis.

Este recurso nos permitira alternar entre duas formas de visualizacao e trabalho dentro do
Dreamweaver. Cada profissional podera achar uma das disposi¢des da area de trabalho
mais confortavel. Para fazer a alteragao, escolha no menu Editar a opcao Preferéncias
ou pressionado CTRL+U.

Nas opcdes do canto esquerdo, deixe selecionado Geral e clique no botdo Area de Tra-
balho.
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Configuracdo da area de trabalho

Ezcolha a dispozigdn da drea de trabalho com a qual wocé e sente mais conforkavel.
FPosteniormente, vocé poders altemar as dispozigies, em Preferéncias.

=g

o

1)
n.n.n.n.n.n.n.n.n.o
oooocoooD

ocooooooCo

& Area de trabalho do Dreamweaver " Area de trabalho do Dreamweaver 4

¥ Esztilo do HomeSite/Coder

Figura 1.1 - Selecionando o layout da area de trabalho
Mais adiante, optaremos por trabalhar com um destes layouts.

Area de trabalho do Dreamweaver MX - E integrada e utiliza a MDI (interface de multi-
plos documentos) na qual todas as janelas de documento e os painéis estao integrados
em uma janela de aplicativo maior, com os grupos de painéis encaixados a direita. Reco-
mendado para a maioria dos usuarios.
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Figura 1.2 - Area de trabalho integrada do Dreamweaver MX

Area de trabalho Estilo do HomeSite/Coder do Dreamweaver MX - Consiste na mes-
ma area de trabalho integrada, porém os grupos de painéis estdo encaixados a esquerda,
apresentando um layout semelhante ao utilizado pelo Macromedia HomeSite e o Macro-
media ColdFusion Studio, e as janelas de documento mostram a visualizagdo de cddigo
como padrao. Esse layout é recomendado para os usuarios do HomeSite ou ColdFusion
Studio e outros-codificadores manuais que desejam utilizar um layout de area de trabalho
familiar.
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Figura 1.3 - Area de trabalho Estilo do HomeSite/Coder do Dreamweaver MX

Area de trabalho do Dreamweaver 4 - Apresenta um layout semelhante ao utilizado no
Dreamweaver 4, no qual cada documento estd em uma janela flutuante individual. Os
grupos de painéis sdo encaixados juntos, mas n&o estao situados dentro da janela maior
do aplicativo. Recomendado apenas para os usuarios do Dreamweaver 4 que preferem
utilizar uma area de trabalho mais familiar.
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Figura 1.4 - Area de trabalho do Dreamweaver 4
1.4 - A barra de status

A barra de status, situada na parte inferior da janela do documento, fornece informacgdes
adicionais sobre o documento que vocé estiver criando no momento.

Tamanho do documento e
tempo estimado de download

'@ p ctables i sids <p> 4373378, BKIZ2seg |
I |
seletor detags menu pop-up Tamanho da janela

Figura 1.5 - Barra de Status

O seletor de tags mostra a hierarquia das tags que envolvem a selec¢do atual. Clique em
qualquer tag na hierarquia para seleciona-la e exibir todo o seu conteudo. Para definir os
atributos class ou id de uma tag, no seletor de tags, clique com o bot&o direito do mouse
na tag e escolha uma classe ou identificagdo no menu.

O menu pop-up Tamanho da janela (exibido apenas na visualizagdo do projeto) permite
redimensionar a janela do documento para um tamanho predeterminado ou personaliza-
do.
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A direita do menu pop-up Tamanho da janela sdo mostradas as estimativas de tamanho
do documento e de tempo de download da péagina, incluindo todos os arquivos dependen-
tes, como os arquivos de imagens e de outras midias.

1.4.1 - Redimensionamento da janela do documento

A barra de status exibe as dimensdes atuais da janela do documento (em pixels). Para
definir um tamanho de janela caiba em qualquer um dos varios tamanhos de monitores
comumente utilizados, clique no tamanho da janela e escolha um tamanho no menu pop-
up Tamanho da janela. Para redimensionar de modo menos preciso, utilize os métodos
padrao do sistema operacional de ajuste de janelas, por exemplo: arrastar o canto inferior
direito da janela. Na area de trabalho integrada do Windows, é possivel maximizar uma
janela de documento para que ela preencha totalmente a area do documento da janela
integrada.

ONota:

Nao é possivel redimensionar uma janela de documento que estiver maximizada na area
de trabalho integrada.

Quando a janela do documento esta maximizada, as guias aparecem na parte inferior da
area da janela do documento, mostrando os nomes de arquivos de todos os documentos
que estiverem abertos. Para alternar para um documento, clique na sua respectiva guia.

Para criar uma pagina cuja aparéncia seja melhor em um determinado tamanho, é possi-
vel ajustar a janela do documento para qualquer um dos tamanhos predeterminados, edi-
ta-los ou criar novos tamanhos.

. | o
cbodgy ctablen choy dbde Chableo irx chd [Baan o0 . [2Mieeeg o @@ G D o [ {}J

S8

036 = 196 [B20x 430, padifa]
B0 < 300 (6400 490, marimzada)
T« 420 (800 x B0, manmzada)
A5 =470 [B32 x B24, marimzada)
55 BO0 1024 % 768, maximizada)
Bddx 378 [wehTv]

Ediar os bamarhos .

Figura 1.6 - Alterando a janela do documento

ONota:

O tamanho da janela mostrado reflete as dimensdes internas da janela do navegador,
sem incluir as bordas; o tamanho do monitor é exibido entre parénteses.

1.4.2 - Redimensionando a janela do documento

Escolha um dos tamanhos no menu pop-up situado na parte inferior da janela do docu-
mento.

1.4.3 - Alterando os valores na lista do Tamanho da janela

1. No menu pop-up Tamanho da janela, escolha Editar os tamanhos.

2. Clique em qualquer dos valores de largura e altura na lista Tamanhos de janela, e
digite um novo valor.
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Para que a janela do documento se ajuste apenas a uma largura especifica (mantendo a
altura inalterada), selecione um valor de altura e exclua-o.

3. Cligue na caixa de texto Descrigao, para digitar um texto descritivo sobre um de-
terminado tamanho.

4. Clique em OK para salvar a alteragdo e retornar a janela do documento.
1.4.4 - Adicionando um novo tamanho

1. No menu pop-up Tamanho da janela, escolha Editar os tamanhos.
2. Clique no espago em branco abaixo do ultimo valor na coluna Largura.

ol

Digite os valores de Largura e Altura. Para definir apenas os valores de Largura ou
de Altura, basta deixar um campo vazio.

4. Clique no campo Descrigao, para inserir um texto descritivo sobre o tamanho adi-
cionado.

5. Cligue em OK para salvar a alteragao e retornar a janela do documento.
1.4.5 - Definindo as preferéncias da barra de status

Para definir as preferéncias da barra de status, escolha Editar, Preferéncias e selecione
Barra de status, na lista de categorias.

= Tamanhos de janela permite personalizar os tamanhos de janelas mostrados no
menu pop-up da barra de status.

= Velocidade de conexdo determina a velocidade da conexdo (em quilobits por se-
gundo) utilizada no calculo do tamanho do download. O tamanho do download da
pagina é exibido na barra de status. Quando uma imagem é selecionada na janela
do documento, o tamanho do download dessa imagem é exibido no inspetor de
propriedades.

1.4.6 - Utilizacao da barra do Iniciador

A barra do Iniciador é mostrada na barra de status e contém botdes para abrir e fechar
varios painéis, inspetores e janelas.

goa B D) 8 € ¢ S % @

Figura 1.7 - Iniciador

Para exibir a barra do Iniciador, ative a op¢gao Mostrar os icones nos painéis e no Inici-
ador, nas preferéncias dos painéis. E possivel especificar quais itens serdo exibidos na
barra do Iniciador.

1.5 - Barra de ferramentas documento

A barra de ferramentas do documento contém botdes que permitem alternar rapidamente
diferentes visualizagbes do documento: de codigo, do projeto, uma visualizagao dividida
que mostra as visualizagdes de codigo e do projeto, e a visualizagao do Live Data. A barra
de ferramentas contém alguns comandos e op¢des comuns relacionados a visualizagao
do documento, transferéncia entre os sites local e remoto, e depuragédo do cédigo JavaS-
cript.
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Mestrar a visualizacao de codigo Gerenciamento de arquives
Mostrar a visualizagao
do projeto Visualizar/depurar no navegador
Ttulo do
documento Referéncia

o 52 2| | 223 | Tiulo: |Documento sem bl M@ | C (L';} {} i3

Visualizacao do Live Data

-

Opcoes devisualizagao
Mavegacao por codigos

Mostrar as visualizacoes de Atualizar a visualizacao do projeto
codigo e do projeto

Figura 1.8 - Barra de Ferramentas Documento

= Mostrar a visualizagao de cédigo - Exibe apenas a visualizagdo de cddigo na ja-
nela do documento.

= Mostrar as visualizagdes de cédigo e do projeto - Exibe a visualizagdo de codi-
go em uma parte da janela do documento e a visualizagdo do projeto na outra par-
te.

= Quando essa visualizagdo combinada é selecionada, a opg¢ao Visualizagao do pro-
jeto no alto torna-se disponivel no menu Opgdes de visualizag&o. Utilize essa op-
¢ao para especificar qual visualizagdo aparecera na parte superior da janela do do-
cumento.

= Mostrar a visualizagao do projeto - Exibe apenas a visualizagdo do projeto na ja-
nela do documento.

= Titulo - Permite digitar um titulo para o documento, que sera exibido na barra de ti-
tulo do navegador.

= Gerenciamento de arquivos - Exibe 0 menu pop-up Gerenciamento de arquivos.

» Visualizar/depurar no navegador - Permite visualizar ou depurar o documento no
navegador. Escolha um navegador no menu pop-up.

= Para adicionar um navegador ao menu ou alterar os navegadores contidos na lista,
escolha Editar a lista de navegadores.

= Atualizar a visualizagao do projeto - Atualiza a visualizagdo do projeto do docu-
mento apds as alteragdes feitas na visualizagédo de codigo.

= As alteragdes feitas na visualizagdo de codigo ndo sédo exibidas automaticamente
na visualizagdo do projeto até que sejam executadas determinadas acdes, por
exemplo: salvar o arquivo ou clique neste botao.

= Referéncia - Exibe o painel Referéncia contendo informagdes de referéncia sobre
HTML, CSS, JavaScript, CFML, ASP e JSP.

= Navegacao do cédigo - Permite navegar pelo codigo JavaScript.

= Opgcoes de visualizagao - Permite definir as opgdes das visualizagdes de codigo e
do projeto, inclusive qual visualizagao deve aparecer em primeiro plano.
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1.6 - Barra de ferramentas padréao

A barra de ferramentas padrao contém botdes para executar operagdes comuns disponi-
veis nos menus. Utilize esses botdes da mesma forma que os comandos equivalentes nos
menus. Para exibir a barra de ferramentas padrao, escolha Exibir, Barras de ferramen-
tas e clique em Padrao.

1.7 - Menu contextual

O Dreamweaver utiliza amplamente os menus contextuais, que fornecem acesso conve-
niente aos comandos mais uteis e as propriedades relacionadas ao objeto ou a janela
com a qual vocé estiver trabalhando. Os menus contextuais apresentam apenas os co-
mandos pertinentes a selegéo atual.

1. Clique com o botao direito do mouse no objeto ou na janela.
2. Sera exibido o menu contextual correspondente ao objeto ou a janela selecionada.
3. Escolha um comando no menu contextual.

1.8 - Barra Inserir

A barra Inserir contém botdes para criar e inserir objetos, como tabelas, camadas e ima-
gens. Os botdes estdo organizados em guias.

Vocé também pode inserir os objetos pelo menu Inserir.

Para mostrar ou ocultar a barra Inserir escolha Janela > Inserir ou CTRL + F2.

Para expandir ou reduzir a barra Inserir clique na seta de expansao, no canto esquerdo da
barra de titulo da barra Inserir.

Comires| Limtret | ot | Tabswbi [ Mabduia | Fermrlizg | Modabos | Caractors | Mda] Bl | Seiipt] Apiieaten |

@m&dﬂzﬁﬂimg#jﬁqﬂ

Figura 1.9 - Barra Inserir
1.8.1 - Inserindo um objeto

1. Selecione a guia adequada na barra Inserir.

2. Clique em um objeto de botdo ou arraste o icone de botdo para a janela do docu-
mento.

Dependendo do objeto, podera ser exibida uma caixa de dialogo de inser¢cado de objeto
correspondente, solicitando a busca um arquivo ou parametros especificos a um objeto.

ONota:

Para ignorar a caixa de dialogo de insergdo de objetos mantenha pressionada a tecla
CTRL. Esse procedimento ndo ignora todas as caixas de dialogo de inser¢céo de objeto.
Muitos objetos, inclusive as barras de navegacéo, camadas, botdes Flash e conjuntos de
molduras, nao inserem alocadores de espago ou objetos com valor padrao.

A barra Inserir contém varias guias: Comuns, Layout, Texto, Tabelas, Molduras, Formula-
rios, Modelos, Caracteres, Midia, Cabegalho, Script e Aplicativo. Sdo exibidas guias adici-
onais quando o documento que estiver em exibicdo contiver codigo do servidor, como do-
cumentos ASP ou CFML.
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= Aplicativo - Permite inserir elementos dindmicos, como conjuntos de registros, re-
gides repetidas, e formularios de atualizagcao e de insercao de registros.

= Caracteres — Disponibiliza caracteres especiais, como o simbolo de direito autoral
(copyright), as aspas curvas, e os simbolos de marcas comerciais e registradas.
Observe que alguns desses simbolos podem n&o ser exibidos corretamente nas
versoes 3.0 e anteriores dos navegadores Internet Explorer e Netscape Navigator.

= Comuns - Disponibiliza botées para criar e inserir os objetos utilizados com mais
frequéncia, por exemplo: imagens, tabelas e camadas.

= Formularios - Disponibiliza botdes para criar formularios e inserir elementos
de formularios.

= Molduras - Disponibiliza os layouts comuns dos conjuntos de molduras.
= Head - Contém botdes para adicionar varios elementos.

= Layout - Permite inserir tabelas e camadas, bem como escolher entre duas visuali-
zagoes de tabelas: visualizagdo padrao (o padrao) e de layout. Quando € selecio-
nada a visualizagdo de layout, podem ser utilizadas as ferramentas de layout do
Dreamweaver: Desenhar a célula de layout e Desenhar a tabela de layout.

= Midia - Disponibiliza botbes para inserir objetos de midia animados ou interativos,
como botdes e texto Flash, applets Java e objetos ActiveX.

= Script permite inserir um script, uma sec¢ao noscript ou uma inclusdo do servidor
(server-side include).

= Tabelas - Permite inserir uma tabela inteira ou uma tag especifica a uma tabela
(como tr, th ou td).

= Modelos - Permite inserir regides editaveis, opcionais e repetitivas nos arquivos de
modelos.

= Texto - permite inserir varias tags de formatagao de lista e de texto, como b, em, p,
h1 e ul.

ONota:

Embora alguns botdes na guia Texto sejam semelhantes aos encontrados no inspetor de
propriedades, suas fungdes sao diferentes. Os botdes na guia Texto servem apenas para
inserir codigo e nao refletem o estado atual da selegéo; se a selegcado contiver texto em
negrito, o botdo Negrito, no inspetor de propriedades, sera exibido como selecionado, en-
quanto que o mesmo botao na guia Texto n&o estara ativado.

Chegamos ao final deste capitulo. Se vocé nao entendeu algo, releia este capitulo nova-
mente antes de passar para o proximo.

1.9 — Grupo de Painéis
E um conjunto de painéis relacionados e agrupados sob um cabecalho. Vocé pode exibir

ou ocultar os painéis simplesmente acionando e escolhendo no menu Janela. Se for ne-
cessario vocé também pode ocultar todos os painéis pressionando F4.

ONota:

Vocé pode sair rapidamente do DreamWeaver pressionado CTRL + Q.
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1.10 — Inspetor de Propriedades

Permite exibir e alterar varias propriedades do objeto selecionado.

s
Formata | flenkum w | /& |Fonte padrio s | Tam. | Menhum s | [ === '%
I= 1= #= 3=

Link w {B- __'”I Destino

e
111

Figura 1.10 — Inspetor de Propriedades

A seta localizada na parte inferior do canto direito permite exibir ou ocultar as proprieda-
des avancadas.

Vocé pode exibir ou ocultar o inspetor de propriedades simplesmente indo até o menu
Janela > Propriedades ou pelo atalho CTRL + F3.
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Capitulo Il - Configurando um Site Local

@ Ao terminar este capitulo, vocé devera:

= Saber definir um site local;

» Editar e excluir sites existentes;

» Saber definir informagbes remotas;

= Saber conectar-se ao host remoto;

= Saber transferir arquivos para o host remoto.

2.1 - Definindo um Site Local

Ao definir um site local, vocé estara informando ao Dreamweaver onde ira armazenar to-
dos os arquivos que compde o seu projeto. Para cada projeto que vocé for criar defina um
site diferente. E recomendavel que vocé defina um site antes de comecar a criar os arqui-
vos do seu projeto.

Antes de qualquer coisa, crie em uma das suas unidades de disco uma pasta para o ar-
mazenamento da estrutura do projeto e dentro dela, crie uma pasta chamada imagens
para o armazenamento das imagens que fardo parte do projeto. Crie uma pasta chamada
“site_exemplo”.

1. Escolha o menu Site, Novo Site. A seguinte janela surgira:

Definicdo do site de Site sem nome 1 N x|

Basico | Avancada I

Definigao de sites

Como editar os arquivos Como kestar os arguivos Como compartilhar os arquivos

Ui zite [em Macromedia Dreamweaver M) & um conjunto de arquivos e paztas que corezponde
a um zite da Web em um servidor.

Corno deseja chamar o site?

Site sem nome 1

Exemplo; MeuSite

< Woltar | Avaﬂcar)l Cancelar Ajuda

Figura 2.1 - Criando um novo Site
Existem duas formas para a configuragdo de um novo site, Basico e Avangado.
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2. Selecione a opgao Avangado. Apos configurar pelo método avangado vocé tera
condigdes de configurar usando a opg¢ao basico.

3. No campo Nome do site devemos digitar um nome de identificagdo. Digite “Site
Pessoal”’. Nesta area utilizamos um nome qualquer para a identificacido do site.
Como poderemos configurar varios sites no Dreamweaver um nome de identifica-
cao intuitivo € muito importante.

4. Em Pasta raiz local vocé deve definir a pasta que criamos para o armazenamento
dos arquivos. Clique no icone da pasta ao final do campo e selecione a pasta cria-
da.

5. Deixe marcada a op¢ao de atualizar automaticamente a lista de arquivos locais.

6. Escolha a pasta padrdo de imagens. Nao se esquega que também criamos esta
pasta e devemos seleciona-la.

7. Defina qual sera o endereco http de seu site. Se vocé ainda néo tiver este endere-
co podera deixar o campo vazio.

8. Deixe a opgéo de ativar cache habilitada. Isto ira acelerar o nosso trabalho.

|nformagties locaiz

Home do zite: ISite Pegzzoal

Pasta raiz local II::"-.site_pesscual"-. fi

¥ Atualizar automaticamente a lista de anquivos locais

Pasta padr3o de imagens: !I::"-.site_pesscual'ximagens"u =

Endereco HTTF: Ihttp: 2 i, Tetsite, com. b

Ezte endereqo permite ao verficador de
links detectar linkz HT TP que =& referirem
a0 praprio zite.

Cache: [W alivar o cache

O cache mantém az informagtes relativas a
arquivos e propriedades do site. Ele acelera
oz recurzo: do painel Propriedades,
gerenciamento de links e Mapa do site.

Figura 2.2 - Determinando as configuracgdes locais

Apds concluir estas etapas o painel Sites ficara ativo e poderemos visualizar todos os
arquivos do site, copiar, colar, excluir, transferir e abrir arquivos através da guia Site.

Para facilitar o trabalho vocé podera utilizar o botao 0 Expandir/Fechar para aumentar
a area de visualizacao dos arquivos do site.
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_io/x
Arguivo. Editar- Exibir- Site
EE Eéﬁ &, | FTF da site: ISite Pessoal j .ﬁﬁ [ & | O ﬁ J]« @ |EE1
Site remoko |N|:utas| Tam. | Arguivos locais |Nu:-tas| Tam...lTipu:u
=) Ei\ Site - Site Pessoal §,.. Paska
Para visualizar os arquivos remotos, clique no .ﬁﬂ R Ea imagens Pasta
bot&o da barra de Ferramentas, i
=gl index, bkl 1KE HTML Do,
(B} Area de trabalho
« | o4 | N
Daka; 26)7/2004 21:41

Figura 2.3 - Painel Site
2.2 - Editando um site existente

Ap0Gs a configuragdo de um site vocé podera voltar a editar suas configuragdes. Para edi-
tar um site existente faga o seguinte:

1. No painel Site clique no menu Site e escolha Editar os sites.

Editar os sites x|

Hova...

Editar...
Duplicar
Bemower

E wpartar...

Irnpartar...

Concluido Ajuda

il

Figura 2.4 - Editando os sites
2. Selecione o site que deseja editar e clique no botdo Editar.

3. Quando terminar os ajustes, volte para a janela Editar os sites e clique no botao
Concluido.

2.3 - Excluindo um site existente

Para excluir um site ja existente, siga os seguintes procedimentos:
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1. No painel Site clique no menu Site e escolha Editar os sites.
2. Selecione o site que deseja remover e clique no botdo Remover.

3. Clique no botao Concluido.
2.4 - Definindo informacgcdées remotas
Para conectar-se remotamente e transferir arquivos sera necessario ajustarmos algumas

configuragoes.

Iremos aprender a fazer a configuragéo para a conexao com um servidor de FTP que € a
opcao normalmente utilizada.

1. Pecga para Editar os sites.
2. Selecione o site que ira fazer a configuragao e clique em Editar.
3. Nas categorias, escolha Informagdes remotas.

Definicdo do site de Site Pessoal x|

Basico  Awancado |

Categoria |nformagbes remaotaz

Informactes locaiz

Informactes ; =
Servidqr de teste Agssso: IFTP _|
Egz;;tr:lﬂi?es Haost da FTP: Iftp.l:urainfu:unet.u:nm

Layout do mapa do site

Colunas de evibicZo de arg, Diretdrio da host: I.-"meusite

Logir: II:urainfD Teztar |

Senha: I e v Salvar

[ Utilizar ETF passiva

[~ Utilizar a firewal DefinigBes da firswall .. |

[ Utilizar o legon sequro criptografado por 55H

[ Efetuar o upload automatico dos arguivos para o servidor ao salvar

Devalverfietitar, [ Ativar a devolug3o e retirada de arquivos

(] I Cancelar I Ajuda |

Figura 2.5 - Configurando o acesso FTP

4. No campo acesso, escolha a opgao FTP. Em Host do FTP vocé devera digitar o
endereco do servidor ftp que sera fornecido pela empresa que fornecer o servigo
de hosting. Por exemplo: ftp.brainfonet.com

5. No campo Diretério do host vocé podera configurar uma pasta a qual vocé quer
ter acesso assim que conseguir estabelecer a conex&do. Os campos login e senha
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também deverao ser preenchidos com as informacdes fornecidas pela empresa de
hosting.

6. Utilize o botdo Testar para verificar se as configuragdes se seu servidor estdo cor-
retas. O botéo testar tentara estabelecer uma conexdo com o servidor ftp configu-
rado verificando a validade das informagdes preenchidas.

7. As demais opg¢des serao mantidas como estao por enquanto. Clique OK para con-
cluir a configuracao.

2.5 - Conectando-se ao servidor remoto
Para conectar-se ao servidor remoto e iniciar a transferéncia de arquivos faga o seguinte:

, . . . ~ . .
No painel Site, clique no botdo *< Efetua a conexdo com o host remoto. Apds concluir

a conexao este botdo assumira a seguinte aparéncia: [ﬁ . Este mesmo botdo devera ser
utilizado para terminar a conexao com o host remoto. Por questbes de segurancga é reco-
mendavel que vocé permanecga conectado somente o tempo necessario para a transfe-
réncia dos arquivos.

Para facilitar o trabalho de transferéncia sugiro que vocé utilize o botédo 0 Expan-
dir/Fechar que falamos anteriormente.

Por padrao vocé vera o site remoto no canto esquerdo, enquanto o site local aparecera ao
lado direito. Poderemos alterar esta e outras configuragbes editando as preferéncias do
site.

2.6 - Editando as preferéncias do site

Para editar as preferéncias para o painel site, faga o seguinte:
1. Na janela de documento, clique em Editar e escolha Preferéncias.

2. Na lista de categorias, escolha Site.
x|

Categoria Site

Geral

Acesso

Barra de status
Camadas
Codificag3o por cores Arquivos dependentes: [ Solicitar na ohtengio/retiiada
Dicas de codigo
Elernentos inwiziveis

Mostrar sempre: IArquivos Iocaisj a Idireita Ll

I Solicitar na colozagin/deyolugio

Estiltos ] Conex3o de FTP: ¥ Desconectar apds |30 | minutos de inatividade

ontes

E%[\Toat;ogﬁnfg::go Tempo limite do FTF: |60 Segqundas

Paindi ) - . i i . '

Qiligils'[ag Editar Opgdes de ransferéneia por FTP: ¥ Selecionar a agdo padido nas caixas apds IEU sequndos
Fealce i i

Hegravaiéo de cédiio Heost da firewall I

Tipos de arquivos / editores Porta da firewall |21

W alidador
Visualizagdo de lapout Opgdes de colocagio: W Salvar os arquives antes de colocé-los

‘Wisualizar no navegador
Editar oz sites.. |

Ok I Cancelar Ajuda

Figura 2.6 - Preferéncias do site
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= Mostrar sempre - No campo quais arquivos (site local ou remoto) deverao apare-
cer e em qual lado (direita ou esquerda).

= Arquivos dependentes - Exibe uma solicitagdo para transferir os arquivos depen-
dentes (como imagens, folhas de estilos externas e outros arquivos mencionados
no arquivo HTML) que o navegador carregara junto com o arquivo HTML. Como
padrao, as opg¢des Solicitar na obtencgaol/retirada e Solicitar na coloca-
caol/devolugao estdo selecionadas.

ONota:

Para forcar a solicitacdo Incluir os arquivos dependentes a aparecer quando essas op-
¢cbes estiverem desmarcadas, pressione a tecla ALT enquanto escolhe os comandos Ob-
ter, Colocar, Devolver ou Retirar.

= Conexao de FTP - Determina se a conexao ao site remoto sera terminada apos o
numero especificado de minutos sem atividade.

= Tempo limite do FTP - Especifica 0 numero de segundos durante os quais o Dre-
amweaver tentara estabelecer uma conexdao com o servidor remoto. Se ndo houver
resposta apds o tempo especificado, o0 Dreamweaver exibird uma caixa de dialogo
de adverténcia, alertando-o para esse fato.

= Opcoes de transferéncia por FTP - Determina se o Dreamweaver selecionara a
opgao padrao depois de um determinado numero de segundos, quando sera exibi-
da uma caixa de dialogo durante a transferéncia de arquivos sem a resposta do
usuario.

= Host da firewall - Especifica 0 enderego do servidor proxy através do qual sera es-
tabelecida a conexdo aos servidores externos, se vocé estiver atras de uma fire-
wall.

Caso contrario, deixe esse espaco em branco. No caso de estar atras de uma firewall,
selecione a opg¢ao Utilizar a firewall, na caixa de dialogo Defini¢ao do site.

= Porta da firewall - Especifica a porta da firewall através da qual vocé se conectara
ao servidor de FTP. Se a conexao for estabelecida através de uma porta diferente
da 21 (o padrao de FTP), digite o numero aqui.

= Opcoes de colocagao - Salvar os arquivos antes de coloca-los indica que os ar-
quivos nao salvos serao salvos automaticamente antes de serem colocados no site
remoto.

= Editar os sites - Exibe a caixa de dialogo Editar os sites, onde é possivel editar um
site existente ou criar um novo site.

2.7 - Transferindo arquivos

Quando os arquivos sao transferidos entre os sites locais e remotos, o Dreamweaver MX
mantém paralelas as estruturas de pastas e arquivos entre estes sites. Ao transferir arqui-
vos entre os sites, o Dreamweaver MX automaticamente criara as pastas necessarias, se
ainda nao existirem em um dos sites. Para determinar o que sera exibido no painel site e
realizar a transferéncia de arquivos, vocé devera utilizar a seguinte barra de ferramentas.
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visualizacao dos arguivos do site Atualizar
Visualizacao doservidor de teste Ohbter o(z)arguivols)
visualizagao domapa do site Colocar ofs)arguivo(s)

| I
i gh. | FTPdosike; Giobakar -CodFuser » % C | 4 & v @ || O
| :
Menu pop-up Site ‘ I%xpandm-‘Fechar
Conectar/desconectar evolver o(s)arguivols)
etirar o(s)arquivo(s)

LLb

=

Figura 2.7 - Ferramentas Site

ONota:

Os botbes Arquivos do site, Servidor de teste e Mapa do site aparecerdo apenas
quando o painel site estiver expandido.

Visualizagao dos arquivos do site - Exibe a estrutura de arquivos do site local e
remoto nos painéis do painel site.

Visualizagao do servidor de teste - Exibe a estrutura de pastas do servidor de
teste e o site local.

Visualizagdao do mapa do site - Exibe uma imagem do mapa do site, levando em
conta como os documentos estao vinculados uns aos outros. Mantenha pressiona-
do este botao, para escolher no menu pop-up a opcdo Apenas o mapa ou Mapa e
arquivos.

Menu pop-up site - Lista os sites que tiverem sido definidos. Para alternar entre
diversos sites, escolha um outro site da lista. Para adicionar um site ou editar as in-
formacoes relativas a um site existente, escolha Editar os sites, na parte inferior do
menu.

Conectar/desconectar (protocolos FTP, RDS e WebDAV e com SourceSafe) -
Conecta-se ou desconecta-se do site remoto. Como padrdo, o Dreamweaver se
desconectara do site remoto depois de 30 minutos de ociosidade (apenas no FTP).

Atualizar - Atualiza as listas de diretorios locais e remotos. Utilize esse botdo para
atualizar manualmente as listas de diretdrios, caso seja cancelada a selegao das
opc¢oes Atualizar automaticamente a lista de arquivos locais ou Atualizar automati-
camente a lista de arquivos remotos, na caixa de dialogo Defini¢gao do site.

Obter o(s) arquivo(s) - Copia os arquivos selecionados do site remoto ou do ser-
vidor de teste para o site local (substituindo a copia local do arquivo ja existente, se
houver). Se a opgéo Ativar a devolugéo e retirada de arquivos estiver ativada, as
copias locais serdo somente de leitura; os arquivos continuardo disponiveis no site
remoto, para que outros membros da equipe possam retira-los. Se a opgao Ativar a
devolucao e retirada de arquivos estiver desativada, a obtencdao de um arquivo
transferira uma copia com os privilégios de leitura e gravagéo.

ONota:

E possivel obter os arquivos remotos ou do servidor de teste, mas os recursos proprios a
devolucéo e retirada se aplica apenas aos arquivos remotos.

Colocar o(s) arquivo(s) - Copia os arquivos selecionados do site local para o site
remoto ou para o servidor de teste.
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= O Dreamweaver copiara os arquivos que tiverem sido selecionados no painel ativo
do painel site. Se o painel Local estiver ativo, os arquivos locais que tiverem sido
selecionados serdo copiados para o site remoto ou para o servidor de teste; se o
painel Remoto ou Servidor de teste estiver ativo, o Dreamweaver copiara a versao
local dos arquivos remotos ou do servidor de teste para o site remoto.

ONota:

E possivel colocar os arquivos no servidor remoto ou de teste, mas os recursos proprios a
devolucéo e retirada se aplica apenas aos arquivos remotos.

Se vocé estiver colocando um arquivo que ainda ndo exista no site remoto e a op-
cao Ativar a devolugao e retirada de arquivos estiver ativa, o Dreamweaver adicio-
nara o arquivo ao site remoto como “retirado”. Clique no botdo Devolver os arqui-
vos, se desejar adicionar um arquivo sem o status de retirada.

= Retirar o(s) arquivo(s) - Transfere uma cépia do arquivo do servidor remoto para
o site local (substituindo a copia local do arquivo ja existente, se houver) e marca
esse arquivo como tendo sido retirado do servidor. Esta opg¢ao nao estara disponi-
vel se a opgao Ativar a devolucédo e retirada de arquivos, na caixa de didlogo Defi-
nigao do site, estiver desativada no site.

= Devolver o(s) arquivo(s) - Transfere uma cdpia do arquivo local para o servidor
remoto, tornando-o disponivel para edicdo por outros usuarios. O arquivo local se
tornara somente de leitura. Esta opgdo nao estara disponivel se a opgao Ativar a
devolugdo e retirada de arquivos, na caixa de dialogo Definicdo do site, estiver de-
sativada no site.

= Expandir/Fechar - Expande ou fecha o painel site, exibindo apenas um ou dois
painéis.
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Capitulo lll - Visualizando o Resultado

@ Ao terminar este capitulo, vocé devera:

» Saber visualizar o resultado em navegadores;
» Saber editar a lista de navegadores do Dreamweaver MX;
= Saber verificar a compatibilidade com navegadores.

Para poder visualizar seu site web concluido vocé devera ter pelo menos um navegador
instalado em seu sistema. A visualizagao no navegador dara uma idéia geral de como a
pagina sera exibida no navegador. Cada versao de navegador tem suas proprias peculia-
ridades.

Para visualizar uma pagina, abra um documento, clique no botdo Visualizar/Depurar no
navegador da barra Documentos escolhendo a opg¢éo Visualizar ou F12.

E recomendavel que voce inicie a visualizagdo no navegador a partir do documento prin-
cipal, normalmente o index.htm. As imagens cambiaveis e os links poderao ser testados
nesta visualizagao.

|
@. | C < (), E,
" Wisualizar em iexplore Fiz
Depurar em iexplore alk+F12

Editar a liska de navegadores. .,

Figura 3.1 - Visualizando no Navegador
3.1 - Editando a lista de Navegadores

Para editar a lista de navegadores, faga o seguinte:

1. Clique no botdo Visualizar/Depurar no navegador da barra Documentos e clique
Editar a lista de navegadores.
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Preferéncias x|
Cateqoria Yizualizar no navegador
Geral
Aceszo , = .
Barra de status Havegadores: il _I Editar... |
Camnadaz : i

Codificagdo por cores
Dicaz de cadigo
Elementaz invisiveis
Estilos C55

Fontes

Farmato do cadigo
Movo documento

Opera 7

Padres: W Mavegadar primério

Pain&iz b

uick Tag Editar [ Mavegador secundario

Realce

Regravagio de codigo m 2 5 : e

Site? ¢ g Upglies: [V Wisualizar utiizanda o arquivo bermporarno
TiF'F'S de arquivos / editores 4 selecdo desza opgdo criard uma copia
l'ﬁ"ljﬁ"da_dﬂf . temporaria para vizualizagao e depuragao pelo
Wizualizacho de lavout zervidor. Para atualizar o documento diretamente,

lizar no navegadar refire a marca de zelegdo desza opodo.

(] I Cancelar | Ajuda

Figura 3.2 - Editando a lista de navegadores

Navegadores — Adiciona ou remove navegadores. Use o botao ] para adicionar um

novo navegador e o botao = para remover um navegador da lista. Antes de clicar no
botdo de remover selecione o navegador na lista.

Adicionar navegador X|

Mome: INetscp.e:-:e

Aplicativo: IE:"-.fl‘-.rquivDs de programaziMetzcapeh Brocurar... |

Padries: [ Mavegador primario

¥ Mavegador secundarice

] I Cancelar |

Figura 3.3 - Adicionando um navegador

ONota:

Vocé pode configurar um navegador primario que podera ser acionado com o atalho de
teclado F12 e um secundario que podera ser acionado pelo atalho de teclado CTRL +
F12.
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3.2 - Verificando a compatibilidade com o navegador

Este recurso nos permite testar o HTML nos documentos para verificar se alguma tag ou
atributo ndo possui suporte dos navegadores de destino. A verificagdo n&do altera nenhum
aspecto do documento.

Este recurso utiliza arquivos de texto, denominados perfis de navegadores, que determi-
nam quais as tags suportadas pelos navegadores especificos. O Dreamweaver inclui per-
fis predefinidos para Netscape Navigator versdes 2.0 e posteriores, Internet Explorer ver-
sbes 2.0 e posteriores e Opera versdes 2.1 e posteriores.

1. Para verificar seu documento escolha uma das seguintes opg¢des:

= Para executar a verificagdo no documento atual, salve primeiro o arquivo. O Dre-
amweaver efetuara a verificacdo da ultima versdo do arquivo salvo e nao inclui as
modificagdes ndo salvas.

= Para efetuar a verificagdo em um diretdrio ou site, selecione um site no menu Site
atual no painel Site. O Dreamweaver efetuara a verificagdo do navegador de desti-
no em todos os arquivos HTML nesta pasta e em qualquer subpasta. E possivel
executar verificagdes do navegador de destino apenas em arquivos locais.

2. Selecione Arquivo, Verificar a pagina, Verificar os navegadores de destino.

O Dreamweaver solicitara que vocé selecione um navegador primario, caso ainda n&o
tenha selecionado.

3. Na lista de navegadores, selecione o navegador de destino o qual deseja verificar
para o seu site.

4. Clique em Verificar.

O relatério é exibido no painel Verificagdo do navegador de destino (no grupo de painéis
Resultados).

5. Para salvar o relatério, clique no botao Salvar o relatério no painel Verificagao do
navegador de destino.

ONota:

O relatério do navegador de destino € um arquivo temporario e sera perdido se nao for
salvo.

- = Resultados

Descrigio

default.azp 0 valor do atributo align do rdtula img ndo conta com suporte. [Microsoft Internet Explorer 4.0]

L—i} 0 defaultasp 128 O walor do atributo align do rotula img ndo conka com suporte [Microsoft Internet Explorer 4.0]

0 default.asp 123 O walor do atributo align do rétulo img ndo conta com suporte. [Microsoft Internet Explarer 4.0]
0 defaultazp 13 O atributa TYPE do rdtulo Seript ndo conta com suparte [Microzoft Internet Explorer 4.0]
iy 0 defaultazp 26 O atributa TYPE do rdtulo Seript ndo conta com suparte [Microzobt Internet Explorer 4.0]

0 defaulbazp 47 O atributo TYPE do rdtulo Seript ndo conta com suporte [Microsoft Inbermet Explorer 4.01 ;I
Concluida.

Figura 3.4 - Lista de erros da verificagado
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Capitulo IV - Criando documentos

@ Ao terminar este capitulo, vocé devera:

= Saber como criar um novo documento;

= Saber como criar um documento em branco;
=  Saber como salvar documentos;

» Saber alterar as propriedades da pagina;

» Saber alterar algumas preferéncias.

A caixa de dialogo Novo documento exibe diversos tipos de documentos dos quais € pos-
sivel criar uma nova pagina. Para abrir a caixa de didlogo Novo documento escolha Ar-
quivo e, em seguida, Novo. Se o usuario trabalha predominantemente com um tipo de
documento, como paginas HTML, ColdFusion ou paginas ASP (Active Server Pages),
convém configurar um tipo de documento padrdo. A configuragdo de um tipo de documen-
to padrao permite ao usuario abrir um novo documento de um tipo preferido ao criar um
novo documento sem ter de abrir a caixa de dialogo Novo documento.

x
r | Modelos I
Categoria: Pagina basica: Yizualizagia:
Pagina basica @ HTML
Pagina dindmica i@ Ikemn de biblioteca
Pagina de modelos @ Modelo HTML
Cukro =
Faolhas de estilos 55 @ Javascripk
Conjuntos de molduras @l EML

2 <Menhuma visualizagdo:
Projetos de pagina

Projetos de pagina (acessiveis)

Dezcricao:
Dracumento HTML

[ Tormar o documento compativel com $HT ML

Ajuda | Preferéncias... T e Criar I Cancelar

Figura 4.1 - Criando um novo documento

A caixa de dialogo Novo documento fornece diversas opg¢des para a selegdo de um novo
documento de trabalho. E possivel criar um novo documento das seguintes maneiras:

= E possivel comecar com um documento em branco.

» E possivel utilizar um modelo que define a aparéncia do documento e determina as
partes de um documento que podem ser editadas.
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A guia Geral contém varios tipos de documento que podem ser utilizados para criar uma
nova pagina em branco. E possivel selecionar um novo documento nas categorias Pagina
basica, Pagina dindmica e Conjunto de molduras. Crie uma pagina com base em um tipo
de arquivo especial, como arquivos CSS, JavaScript, VBScript ou de texto, selecionando
um documento na categoria Outro. A categoria Modelos fornece diversos tipos de docu-
mentos dos quais é possivel criar um modelo em branco, como modelos HTML e modelos
nos quais é possivel inserir comportamentos de servidor.

As categorias Folhas de estilos CSS, Projetos de pagina e Projetos de paginas (acessi-
veis) fornecem arquivos de design pré-criados que vocé pode utilizar para criar suas pro-
prias paginas. No caso de folhas de estilos CSS, é possivel copiar uma folha de estilos
padronizada e, depois, aplica-la ao documento.

Dependendo do tipo de documento selecionado, outras op¢des sao exibidas na caixa de
dialogo. Se for selecionado um documento HTML, por exemplo: & possivel tornar o docu-
mento compativel com XHTML. Ao selecionar um arquivo de Projetos de pagina, € possi-
vel criar um documento ou um modelo.

A guia Modelos contém uma lista de sites do Dreamweaver definidos pelo usuario. E
possivel escolher um modelo de qualquer um dos sites listados para criar novos docu-
mentos com base nesse modelo.

Selecione uma categoria para ver uma lista de tipos de documentos disponiveis na lista
Documentos, exibida a direita. Quando o usuario clica em um documento da lista, € exibi-
da a descri¢cao correspondente e, no caso de documentos das categorias Projetos de pa-
gina, Folhas de estilos CSS e Conjuntos de molduras, uma visualizagdo do documento
selecionado.

E possivel utilizar a opcédo Preferéncias, localizada na parte inferior da caixa de dialogo
Novo documento, para definir preferéncias para o documento padrao, como tipo de do-
cumento, codificagcdo e extensao de arquivo. Além disso, é possivel definir uma opgao
para abrir um novo documento automaticamente sem utilizar a caixa de dialogo Novo do-
cumento.

4.1 - Criando um documento em branco

1. No Dreamweaver, escolha Arquivo e, em seguida, Novo.
A caixa de didlogo Novo documento € exibida. A guia Geral ja esta selecionada.
2. Na lista Categoria, selecione a categoria do documento a ser criado.

Por exemplo: selecione Pagina basica para criar um documento HTML ou Pagina dinami-
ca para criar um documento ColdFusion ou ASP e assim por diante.

3. Na lista de documentos, selecione o tipo de pagina que deseja criar e siga um dos
procedimentos abaixo:

4. Clique em Criar.
4.2 — Salvando um documento

Ao salvar um documento, evite utilizar espagos e caracteres especiais nos nomes de ar-
quivos e pastas. Particularmente, ndo utilizar caracteres especiais (como €, ¢ ou ¥) ou
pontuagao (como dois pontos, barras inclinadas ou pontos) nos nomes dos arquivos que
serao colocados em um servidor remoto; muitos servidores alteram esses caracteres du-
rante o upload, o que causa o rompimento dos links para os arquivos. Além disso, nao
colocar um numero no inicio de um nome de arquivo.
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Para salvar um documento, faga o seguinte:

1.
2.

Escolha Arquivo e, em seguida, Salvar.

Na caixa de dialogo que € exibida, navegar até a pasta onde deseja salvar o arqui-
VO.

No campo de texto Nome do arquivo, digite um nome para o arquivo.
Cliqgue em Salvar para salvar o arquivo.

Salvar I_}site_pessu:ual j 32 E-

[ )imagens

Mome do arquiva: [index Salvar I
Cancelar |

o

Salvar como Todos oz documentos [* ktm:*. bl shibnn:™ 4

Figura 4.2 - Salvando um documento

4.3 - Propriedades basicas da pagina

Vamos aprender agora a realizar algumas configuragdes basicas do documento. Com o
documento aberto, faga o seguinte:

1.
2.

Cliqgue no menu Modificar.
Escolha Propriedades da pagina.

Titulo - Especifica o titulo da pagina que é exibido na barra de titulo da janela do
documento e na maioria das janelas dos navegadores.

Imagem de fundo e Fundo - Especificam uma imagem de fundo e a cor de fundo
da pagina.

Texto e links - Define as cores padrao do texto, dos links, dos links visitados e dos
links ativos. Também é possivel controlar essas cores utilizando as folhas de esti-
los CSS.

Margem esquerda e Margem superior - Especificam os tamanhos das margens
da pagina na tag BODY, somente para o Microsoft Internet Explorer. O Netscape
Navigator ignora esses valores, utilizando, ao invés disso, Largura da margem e Al-
tura da margem. Para obter os melhores resultados em diversos navegadores, for-
necer os valores de margem para ambos os navegadores, e n40 apenas para um,
e preencher todos os quatro valores de margem, e ndo apenas dois. Para se asse-
gurar de que nenhuma margem sera exibida em qualquer um dos navegadores,
definir todos os quatro valores como 0. O Dreamweaver n&o exibe as margens de
pagina na janela do documento. Para ver as margens, utilizar a opgao Visualizar no
navegador.
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» Largura da margem e Altura da margem - Especificam os tamanhos das mar-
gens da pagina na tag BODY, somente para o Netscape Navigator. O Internet Ex-
plorer ignora esses valores, utilizando Margem esquerda e Margem superior. Para
obter os melhores resultados em diversos navegadores, fornecer os valores de
margem para ambos os navegadores, e ndo apenas para um, e preencher todos os
quatro valores de margem, e nao apenas dois. Para se assegurar de que nenhuma
margem aparecera em qualquer um dos navegadores, definir todos os quatro valo-
res como 0. O Dreamweaver ndo exibe as margens de pagina na janela do docu-
mento. Para ver as margens, utilizar a opgao Visualizar no navegador.

= Codificagao do documento - Especifica a codificacdo de caracteres utilizada no
documento. Para o inglés e idiomas da Europa ocidental, escolher Ocidental. As
outras opg¢des sdo Europeu central, Cirilico, Grego, Islandés, Japonés, Chinés tra-
dicional, Chinés simplificado e Coreano. Se a op¢ao correspondente a codificacdo
desejada nao estiver disponivel, escolher Outro para criar um documento com a
codificacdo do sistema operacional utilizado. Todos os idiomas asiaticos utilizam
codificagao de bytes duplos.

» Imagem de rastreamento - Especifica uma imagem a ser utilizada como guia para
a copia de um projeto. Esta imagem serve apenas como referéncia e ndo aparece
quando o documento é exibido em um navegador.

= |magem - Determina a opacidade da imagem de rastreamento, desde completa-
mente transparente até completamente opaca.

= Pasta do documento - Exibe a pasta na qual o documento atual foi salvo, se tiver
sido salvo.

= Pasta do site - Exibe o caminho da pasta raiz local do site na qual foi salvo o do-
cumento atual, se tiver sido salvo.

Propriedades da pagina

T itualex I"v'v"el:-Site de Exemplo

Imagem do fundao; Iimagensfl‘undn.gif Procurar. . | Aplicar
Fundo: [ | [#FFFFFF Cancelar

T exto: ﬂ IM Links wizitadog: ﬂ IW

Links: || [#000066 Links ativos: 1| [#006800

b argem ezguerda; IEI— Largura da rargem: IEI_.

M argem superior; IU— Altura da margem: IU—
Codificacio do documentao: IEI::iu:IentaI [Latin] ll Becarreqgar |

Imagern de rastreamento: I Procurar. .. |

Transparéncia da imagen; J 100z

)}

Tranzparente Opaca

Pasta do documenta: CANTERNDAAPOSTILAS BRAINFONDREAMWEA
Pasta do site: C:MNTERNO'WAPOSTILAS BERAINFON\DREAMWES Ajuda |

Figura 4.3 - Alterando as propriedades da pagina
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4.4 - Configurando o cabecalho da pagina

Para configurar as tags de cabecgalho do documento vamos precisar do painel Inserir.
Selecione a guia Head.

EnmunsrLagnutTTextnITabelag]'MnldurasanrmuIéric{MDdelnsICaractere{MfdiaIHead[ScriptTAplicatiun
b &w 5 5 s

Figura 4.4 - Painel Inserir com a guia Head selecionada

= Meta - Insere uma tag meta na secao head do documento. Sera exibida uma caixa
de dialogo, na qual é possivel digitar informagdes relativas aos atributos meta.

= Palavras-chave - Insere uma tag meta name="keywords" na se¢ao head do docu-
mento. Sera exibida uma caixa de dialogo, na qual é possivel digitar as palavras-
chave relacionadas ao documento.

= Descrigao - Insere uma tag meta de descricao na se¢ao head do documento. Sera
exibida uma caixa de didlogo, na qual é possivel digitar o texto que descreve o do-
cumento.

= Atualizar - Insere uma tag meta de atualizagéo na se¢ao head do documento. Sera
exibida uma caixa de dialogo, na qual é possivel digitar o numero de segundos que
se deve aguardar até que seja efetuada a atualizagédo, assim como a instrugao pa-
ra recarregar a pagina atual ou ir até outra pagina.

= Base - Insere uma tag base na se¢do head do documento. Sera exibida uma caixa
de didlogo na qual é possivel digitar uma URL basica dos links do documento.

= Link - Insere uma tag link na segdo head do documento. Sera exibida uma caixa
de diadlogo, na qual € possivel digitar informacgdes relativas aos links. Observe que
esse link nao é de hipertexto; ele € utilizado com mais frequéncia para especificar
uma folha de estilos externa.

4.5 - Adicao de texto a um documento

Ha varias formas de adicionar texto a um documento. E possivel digitar texto diretamente
na janela do documento do Dreamweaver ou recortar e colar ou importar texto de outros
documentos.

Para adicionar texto a um documento, utilize um dos seguintes procedimentos:
= Digite o texto diretamente na janela do documento.

= Copie o texto de outro aplicativo, alternar para o Dreamweaver, posicionar o ponto
de inser¢ao na visualizagao do projeto da janela do documento e escolher Editar,
Colar. O Dreamweaver nao mantera a formatacao de texto que foi aplicada no ou-
tro programa, mas preservara as quebras de linha.

4.6 - Adicao de espaco entre caracteres
O HTML s6 permite um espaco entre caracteres. Para adicionar espaco adicional em um
documento, & necessario inserir um espago nao-separavel.

E possivel definir uma preferéncia para adicionar automaticamente espacos ndo-
separaveis em um documento. Para definir esta preferéncia, escolha Editar, Preferén-

FABIO RODRIGO BRANDAO PAG. 32



Curso Basico de DreamWeaver MX

cias e, na categoria Geral, certificar-se de que Permitir multiplos espagos consecuti-
vos esteja marcada.

x

Cateqoria Geral
Arcezsn
Barra de status
Camadas IV Abrir os arquivos em outra janela
Codificagdo por cores
Dicaz de cadigo
Elementaos invisiveis : i e - -
Estilne [5C Atualizar oz links ao mover oz arguivos: IS.:.I|.:|tar J
Fontes
Formato do cddigo
Movo documento

Opgdies do documenta: [ Mostrar apenas a janela do site na inicializag3o

v aAdvertir ao abrir arquivos somente de leitura

Alterar a drea de trabalho. . |

Fainéiz

Cuick Tag Editor Opciies de edigdo: W Mostar a caida de didlogo quando inseri objetos
Realce i A S e
Rigravasin de chdige ¥ Edigio mais rdpida de tabela [atualizagio adiada)

Site : ; ¥ Ativar a entrada linear de bytes duplos
L:;:i;:ézgzrarquwns wediities ¥ Alemar para o pardgrafo simples depois do cabecalho
Visualizacio de lapout I|_ Permitir niltiplos espacos consecutivosd

Yizualizar no navegador = e !
d v Uiilize <strongs e <em: ao imvés de <bs ou <0

Momera maximo de etapaz da paleta de histdrico: IEEI

Inzernir o painel: IApenas jcones

Dicionario ortografico; IF'::urtugués [brazileina) _V_I

(] I Cancelar | Ajuda

Figura 4.5 - Permitindo multiplos espagos

Para inserir um espago nao-separavel, siga um dos procedimentos abaixo:
= Na barra Inserir, selecione Caractere e, em seguida, clique no icone Inserir es-
paco nao-separavel &
= Escolha Inserir , Caracteres especiais , Espago nao-separavel.
= Pressione Control + Shift + Barra de espaco.

4.7 - Adicao de espacos entre paragrafos

O Dreamweaver funciona de forma semelhante a varios aplicativos de processamento de
texto: o usuario pressiona Enter para criar um novo paragrafo. Navegadores da Web inse-
rem automaticamente um espaco de linha em branco entre os paragrafos. E possivel adi-
cionar um espago de uma unica linha entre paragrafos inserindo uma quebra de linha.

Para adicionar um retorno de paragrafo:
* Pressione a tecla Enter.

Para adicionar uma quebra de linha, siga um dos procedimentos abaixo:
= Pressione Shift + Enter.
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= Na barra Inserir, selecione Caractere e, em seguida, clique no icone Quebra de
. BR)
linha .

= Escolha Inserir, Caracteres especiais, Quebra de linha.
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Capitulo V — Trabalhando com Modelos

@ Ao terminar este capitulo, vocé devera:

» Saber as vantagens de utilizar modelos;
= Criar um novo modelo;

» Saber criar regibes editaveis;

= Saber remover regiées editaveis;

= Saber criar uma regido repetida.

5.1 - Usando modelos

A utilizacdo de modelos podera diminuir consideravelmente o trabalho no desenvolvimen-
to de documentos. Um modelo sera como uma pagina matriz, onde colocaremos todas as
informagdes que devem aparecer nos demais documentos do projeto e onde determina-
remos quais serao as regioes editaveis. Ao atualizar as informagdes de um modelo e sal-
va-lo, todas as paginas do projeto que utilizarem o modelo serdo atualizadas automatica-
mente.

Para todo o trabalho com modelos vocé podera utilizar a barra Inserir: Modelos

m Comuns T Layout I Texto I Tabelas I Molduras I Formulirios I Modelos [ Caracteres I Midia I Head T Script I Aplicativo T ch:\diesl
(4 [0 [

Figura 5.1 - Barra Inserir: Modelos

5.2 - Criando um arquivo modelo

*= Primeiro abra o site do projeto configurado.

= Crie uma nova pagina basica, contendo todas as informagdes e todo o layout que
sera utilizado nas demais paginas do projeto.

= No menu Arquivo escolha Salvar como Modelo ou clique no botdo Criar Modelo
= Defina um nome para o modelo e clique OK.

= Vocé recebera um aviso sobre a nao existéncia de regides editaveis dentro deste
documento, clique OK.

Salvar como modelo

Sites I Fartal Celular j Salvar

Modeloz existentes: | geral Cancelar

G

S alyvar como: I Ajuda
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Figura 5.2 - Salvando o modelo

O DreamWeaver criara uma pasta chamada “Templates” em seu site e 0 modelo sera sal-
VO com a extensao “dwt”.

O Nota:

Os Templates nao precisam ser publicados. Nunca mude a posi¢ao dos arquivos “dwt”. A
alteragao podera gerar varios erros.

5.3 - Criando regides editaveis
As regides editaveis dos modelos controlam as areas de uma pagina baseada em modelo
que podem ser editadas.

E possivel marcar como editavel uma tabela inteira ou uma célula de tabela, no entanto,
nao € possivel marcar varias células de tabela como uma unica regido editavel.

Para criar uma regido editavel, primeiro selecione o trecho de texto que sera editavel ou
posicione o cursor no local que sera editavel.

Agora vocé pode utilizar uma das seguintes opgdes:
= Selecione Inserir > Objetos de modelos > Nova regiao editavel.
= Clique com o botao direito do mouse no texto selecionado e escolha Nova regiao
editavel.
= Na barra Inserir, selecione Modelos e clique no botdo Regiao editavel =
A caixa de didlogo Regido editavel é exibida.

Mova regido editavel x|
|
Mome: | Sl
Esta reqifio serd editdvel em docurmentos Cancelar |
que se basearem neste modelo,
Aijuda |

Figura 5.3 - Nova regiao editavel

Na caixa de texto Nome, digite um nome unico para a regido sem a utilizacdo de caracte-
res especiais. Em um determinado modelo, ndo é possivel utilizar o mesmo nome para
mais de uma regido editavel.

A regiao editavel é inserida em um contorno retangular realgado no modelo com a cor de

destaque definida em preferéncias.

Regiao editavel

Uma guia no canto superior esquerdo da regido mostra o nome da regido. Se uma regiao
editavel vazia for inserida no documento, o nome da regidao também aparecera dentro da
regiao.

5.4 - Removendo uma regiao editavel
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Se vocé marcar uma regiao do arquivo de modelo como editavel e, subsequentemente,
desejar bloquea-la (torna-la ndo-editavel) novamente, remova a regiao editavel da seguin-
te maneira:

1. No documento ou no seletor de tags, selecione a regiao editavel a ser modificada.
2. Escolha Modificar > Modelos > Remover o markup do modelo.

5.5 - Criando uma regiao repetida

Uma regido repetitiva € uma se¢do de um modelo que pode ser duplicada quantas vezes
necessarias em uma pagina baseada em modelo. As regides repetitivas sdo normalmente
utilizadas com tabelas, no entanto, também & possivel definir uma regido repetitiva para
outros elementos da pagina.

Vamos fazer um exemplo utilizando uma tabela como mostra a imagem abaixo:

Nome Telefone Idade

Figura 5.4 - Tabela
Selecione a segunda linha da tabela e na guia Modelos da barra Inserir, escolha Regiao
Repetida E.
Defina um nome para a regiao e clique OK.

A tabela ficara com a seguinte aparéncia:
|

nr I
Fepetir Linha-Tabela Telefone Idade

Figura 5.5 - Tabela com regi&o repetida

No novo documento baseado neste modelo a tabela ficara com a seguinte aparéncia:

| - I o
Fepetir Linka-Tabela  +|=|*|=| fone | Idade

Figura 5.6 - Tabela com regiao repetida

Os botdes “+” e “-“ devem ser utilizados para adicionar ou excluir as regides repetidas que
neste caso sao linhas. Os outros dois botdes devem ser utilizados para navegar entre as
regides editaveis, ndo incluidas neste exemplo.
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Capitulo VI — Formatando Documentos

@ Ao terminar este capitulo, vocé devera:

= Saber aplicar formatagao aos textos;

» Saber alterar as caracteristicas das fontes;

= Saber a trabalhar com listas;

» Saber modificar as combinag¢ées das fontes;
= Saber utilizar caracteres especiais.

5.1 - Formatacao do texto

Pode-se aplicar formatacdo de texto HTML a uma letra ou criar um site inteiro, utilizando
os comandos Texto > Formato do paragrafo ou as opg¢des no inspetor de propriedades.
Esse tipo de formatacdo manual substitui ou anula a formatagdo definida por um esti-
lo HTML ou CSS.

Para aplicar a formatacao de texto HTML, utilizar o inspetor de propriedades e os coman-
dos no menu Texto. Por exemplo: Texto > Formato do paragrafo, e Texto > Estilo.

5.1.1 - Definigcao e alteracao de fontes e estilos

Utilize opgdes do inspetor de propriedades ou do menu Texto para definir ou alterar carac-
teristicas da fonte de um texto selecionado.

I:nmun;[Lagnut]'Tegm[Tabelaeru:-ldurasIF-:urmulérichu:-delnsICaractere{Ml'diaIHeadIScriptr.ﬁ.plicatiun
M B I| S em| T [““]111;1:|h1 h2 h3| ul ol li | dl dt dd

abbr waC

Figura 5.1 - Propriedades do texto

Quando é utilizado o inspetor de propriedades para aplicar o estilo negrito ou italico, o
Dreamweaver aplica a tag <strong> ou <em>, respectivamente, de modo automatico. Se
estiverem sendo criadas paginas para visitantes que possuem navegadores verséo 3.0 ou
mais antigas, alterar essa preferéncia na categoria Geral da caixa de dialogo.
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x

Cateqoria Geral
Arcezsn
Barra de status
Camadas IV Abrir os arquivos em outra janela
Codificagdo por cores
Dicaz de cadigo
Elementaos invisiveis : i e - -
Estilne [5C Atualizar oz links ao mover oz arguivos: IS.:.I|.:|tar _I
Fontes
Formato do cddigo
Movo documento

Opgdies do documenta: [ Mostrar apenas a janela do site na inicializag3o

v aAdvertir ao abrir arquivos somente de leitura

Alterar a drea de trabalho. . i

Fainéiz
Cuick Tag Editor Opciies de edigdo: W Mostar a caida de didlogo quando inseri objetos
Realce i A S e
Rigravasin de chdige ¥ Edigio mais rdpida de tabela [atualizagio adiada)
Site : ; ¥ Ativar a entrada linear de bytes duplos
L:;:i;:ézgzrarquwns wediities ¥ Alemar para o pardgrafo simples depois do cabecalho
"v"isualizau;ﬁu de lapaut ™ Pemitic miliiplos espacos conzecutivos
Wistializeg:rio: Raveg Ador I Utilize <stongy & <emy ao invés de <k ou <iz]
Momera maximo de etapaz da paleta de histdrico: IEEI
Inzernir o painel: IApenas jcones _'_l
Dicionario ortografico; IF'::urtugués [brazileina) _V_l

(] I Cancelar | Ajuda I

Figura 5.2 - Alterando as tags utilizadas para negrito e italico

Os tamanhos de fontes HTML sido pontos de tamanho relativo e ndo especifico. Os usua-
rios definem o tamanho do ponto da fonte padréao para os seus navegadores. Esse tama-
nho de fonte sera visto quando for selecionado Padrao ou 3, no inspetor de propriedades
ou no submenu Texto, Tamanho. Os tamanhos 1 e 2 aparecerdo menores do que o ta-
manho padrdo de fonte; os tamanhos 4 a 7 aparecerdo maiores. Além disso, as fontes
costumam parecer maiores no Windows do que no Macintosh, apesar de o Internet Explo-
rer 5 no Macintosh utilizar o mesmo tamanho de fonte padrdo que o Windows.

O Nota:

Um modo de garantir a consisténcia com o tamanho da fonte é utilizar os estilos CSS com
o tamanho da sua fonte definido em pixels.

5.1.2 - Alterando as caracteristicas da fonte

Selecione o texto. Se nenhum texto for selecionado, a alteracido sera aplicada ao texto
subsequente que for digitado.

Escolha uma das seguintes opgoes:

Para alterar a fonte, escolha uma combinagdo de fontes no inspetor de propriedades ou
no submenu Texto, Fonte.
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N P
Estilo k Arial, Helvetica, sans-serif
Estilos HTML r Times Mew Foman, Times, serif
Estilos £55 g Caurier New, Coutier, mono
Tamanho » Georgia, Times Mew Foman, Times, serif
alkerar o tamanho r Werdana, Arial, Helvetica, sans-serif

Car...

Geneva, arial, Helvetica, sans-serif

Verificar a orkagrafia

Shift+F7

Editar a lista de fontes. ..

Figura 5.3 - Caracteristicas das Fontes

5.1.3 - Alterando o estilo de fonte

Fonte k I

Estilos HTML * o IEalico Ckrl+I

Estilas £55 3 Sublinhada

Tamanho 3

Alterar o tamanho 3 IECh‘_adD

o Ieletlgl:u

v Enfase

‘Werificar a ortografia — Shift+FF v Forte
Cadigo
Yarigvel
Amoskra
Teclado
Citacdo
Definicn
Exchuido
Inserido

Figura 5.4 - Alterando o estilo da fonte

Tamanho.

5.1.4 - Alterando o tamanho da fonte

Escolha Padrao para remover as fontes aplicadas anteriormente. A opg¢ao Padrao aplica
a fonte padréo do navegador ou aquela designada para essa tag na folha de estilos CSS.

Para alterar o estilo da fonte, clique em Negrito ou Italico, no inspetor de propriedades, ou
escolher um estilo de fonte no submenu Texto > Estilo.

Para alterar o tamanho da fonte, escolha um tamanho (1 a 7), no inspetor de propriedades
ou no submenu Texto >
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Recuo Ctrl+Alk+-9 Fonke r
Remover o recuo Chrl+Alk+3 Eskilo J
Eormato do paragrafo k Estilos HTML 4
Alinhar » Estilos 55 r
Lista 2 Tamanho k
Forte : Alkerar o kamanho » +1
Estilo r cor.. -
Eskilos HIML J Yerificar a orkografia  Shift+F7 *3
Estilos C55 L *
e 1
Alterar o kamanho k 1 G
Cot.., 2 -3
Yerifi k fi Shift+F7 2
addes e L SR 4 Figura 5.6 - Alterando o tamanho da fonte
=]
=}
Z

Figura 5.5 - Alterando o tamanho da fonte

Para aumentar ou diminuir o tamanho do texto selecionado, escolha um tamanho relativo
(+1 a + 4 ou -1 a-3) no inspetor de propriedades ou no submenu Texto, Alterar o tama-
nho.

O Nota:

Esses numeros indicam uma diferenca relativa do tamanho da fonte basica. O valor da
fonte basica padréo é 3. Entdo, um valor +4 resulta em um tamanho de fonte de 3 + 4 ou
7. O total maximo dos valores de tamanho de fonte é 7. Se tentar-se definir um valor su-
perior, ele sera exibido como 7.

5.1.5 - Modificagdo de combinacgées de fontes

Para alterar as combinacdes de fontes, utilize o comando Editar a lista de fontes locali-
zado no submenu Texto > Fonte.
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Editar a lista de fontes x|
il;l Lizta de fontes; :ILI ok, |

Times Mew Foman, Times, zerif ;I

Courier Hew, Courier, mana Cancelar |

Georgia, Times Mew Roman, Times, sernif

Yerdana, Anal, Helvetica, sans-zenf
eneva, Arial, Helvetica, zanz-zerf =

[ Adiciona fontes & ligta abaiko |
Fontes escolhidas: Fontez disponiveis:
Abbep-tedium -
Al =
&rial Black

Arial Marraw

= | AyartGarde BKET =)

Ajuda |

Figura 5.7 - Editando a lista de fontes

As combinagdes de fontes determinam como um navegador exibe o texto na sua pagina
da Web. O navegador utiliza a primeira fonte na combinagado que estiver instalada no sis-
tema do usuario, passando para a proxima fonte da combinagdo se a anterior n&o for lo-
calizada. Se nenhuma das fontes na combinacao estiver instalada, ele exibira o texto con-
forme a especificagdo das preferéncias do navegador do usuario.

5.1.6 - Formatacao de paragrafos

Utilize o menu pop-up Formato, no inspetor de propriedades, ou o submenu Texto >
Formato do paragrafo para aplicar as tags de cabecalho e paragrafo padrao.

B w Inspetor de propriedades

EDrmatDINenhUm - & IFDnte padrio ;I Iam.INenhum ;IQ| B| fl §| El = §| %
i régrafn ;I Ea'uj Destina I - I Ea %%
Clbegahoz
Cabegalho 3
Cabegalho 4 Lo

Figura 5.8 - Formato do Paragrafo

Quando uma tag de cabecalho é aplicada a um paragrafo, o Dreamweaver adiciona au-
tomaticamente a proxima linha de texto como um paragrafo padrdo. Para alterar esta de-
finicdo, escolha Editar > Preferéncias e, em seguida, na categoria Geral, em Opg¢oes de
edicao, certificar-se de que a opgao Alternar para o paragrafo simples depois do ca-
becalho esteja desmarcada.

Antes de aplicar o formato, posicione o cursor em uma parte do texto do paragrafo.
5.1.7 - Alinhamento de texto

O alinhamento do texto na pagina pode ser realizado usando o inspetor de propriedades
com os botdes EIEIZE| ou o submenu Texto > Alinhar. E possivel centralizar qualquer
elemento em uma pagina utilizando o comando Texto > Alinhar > No centro.

Vocé também podera alinhar elementos como imagens, pug-ins e tabelas.
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5.1.8 - Recuo de texto

O uso do comando Recuo aplica a tag de HTML blockquote a um paragrafo de texto, re-
cuando o texto nos dois lados da pagina.

Para recuar um paragrafo vocé dever seleciona-lo antes:

Cliqgue no botao Recuo ou Remover o recuo, no inspetor de propriedades, escolha Tex-
to >Recuo ou Remover o recuo ou selecionar Lista > Recuo ou Remover o recuo no
menu contextual.

O Nota:

Cada vez que este comando € escolhido, o texto recua mais nos dois lados do documento
repetindo-se a utilizagao da tag blockquote.

5.1.9 - Alteracao da cor do texto

E possivel alterar a cor do texto selecionado, para que a nova cor anule a cor do texto
definida em Propriedades da pagina (se nenhuma cor tiver sido definida em Propriedades
da pagina, a cor de texto padrao sera preto).

Para alterar a cor do texto, selecione-o e escolha uma das seguintes opgoes:

= Escolha uma cor na paleta de cores aceitas pelo navegador clicando no seletor de
cores, no inspetor de propriedades.

— -

[ [~

' |
[ |
Figura 5.9 — Paleta de Cores

= Escolha Texto > Cor. A caixa de dialogo Seletor de cores do sistema é exibida. Se-
lecione uma cor e clique em OK.

= Digite 0 nome da cor ou um numero hexadecimal diretamente no campo do inspe-
tor de propriedades.

Para retornar o texto a cor padrao, clique no botdo Riscado (o botdo quadrado branco
com uma linha vermelha cortando-o, situado no canto superior direito).

5.1.10 - Criacdo de listas com marcadores e numeradas

A medida que digita na janela do documento, podem ser criadas listas numeradas (orde-
nadas), listas com marcadores (ndo-ordenadas) e listas de definicdes com base em um
texto existente ou em um novo texto. As listas de definicdes nao utilizam caracteres a es-
querda, como marcadores ou numeros, porém estes sao utilizados freqiientemente em
glossarios ou descrigcbes. As listas também podem ser aninhadas. Listas aninhadas s&o
listas que contém outras listas.
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Para criar uma nova lista, no documento do Dreamweaver, colocar o ponto de insergao
onde sera adicionada uma lista e, em seguida, seguir um dos procedimentos abaixo:

= Clique no botao Lista com marcadores = ou Lista numerada = no inspetor de
propriedades.

= Escolha Texto > Lista e selecionar o tipo de lista desejado - Lista ndo-ordenada
(com marcadores), Lista ordenada (numerada) ou Lista de defini¢des.

O caractere a esquerda do item de lista especificado é exibido na janela do documento.

Digite o texto do item de lista e, em seguida, pressionar Enter para criar um outro item de
lista.

Para concluir a lista, pressionar duas vezes Enter.

Para criar uma lista com um texto ja existente, basta seleciona-lo antes de escolher uma
das opc¢des anteriores.

5.1.11 - Inserindo datas

O Dreamweaver fornece um objeto Data conveniente, que insere a data atual em qual-
quer formato preferido (com ou sem a hora) e da ao usuario a opgao de atualizar a data
sempre que o arquivo for salvo.

Para inserir a data vocé posiciona o ponto de insercdo onde a data sera inserida utiliza
uma das seguintes opgdes:

= Escolha Inserir > Data.

*= Na barra Inserir, selecione Comuns e, em seguida, clique no botdo Data .

Farmato de dia: I[Nenhum dia] j K
Formato de data: [7/3/74 :I Cancelar
7/03/74

il

07.03.1974 Ajuda
7-03-1974

Formato de hora: |22: 13 j

W' atualizar automaticamente no salvamente

Figura 5.10 - Inserindo a data
Escolha as opg¢des da caixa de didlogo e clique OK.

Caso vocé insira uma data que seja atualizada automaticamente, utilize o inspetor de pro-
priedades para editar o formato da data.

5.1.13 - Inserindo caracteres especiais

Alguns caracteres especiais sdo representados em HTML por um nome ou numero, refe-
renciado como uma entidade. O HTML inclui nomes de entidades para caracteres como
simbolo de copyright (scopy;), 0 "e" comercial (samp;) € 0 simbolo de marca registrada
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(sreg;). Cada entidade contém um nome (por exemplo: smdash;) € um equivalente numeé-
rico (por exemplo: s#151;).

Infelizmente, muitos navegadores (especialmente, os mais antigos e aqueles diferentes
do Navigator e Internet Explorer) ndo exibem corretamente muitas das entidades denomi-
nadas.

E possivel inserir varios caracteres especiais (como entidades HTML) escolhendo a cate-
goria Caracteres na barra Inserir.

BR) F, ¢ m _|£€¥|@®m|

Figura 5.11 - Caracteres especiais

O Nota:

Para inserir outros caracteres especiais, escolha Inserir > Caracteres > Outro.

x|
L I —
s el (| o Cancelar |
=[N MR I R (] el e Al A Ajuda |
o e e ] e i ]
e [ e e (e e i (e
Rl e Pl e ] ] e
o T O 0 = e
vl W M B ol o B O e e e
Eal Tl 3| "% ¢ E
il s = 2 el o e

Figura 5.12 - Outros Caracteres

5.1.14 - Utilizagdo de réguas horizontais

As réguas horizontais (linhas) s&o uteis para organizar informag¢des. Em uma pagina, o
texto e os objetos podem ser separados visualmente por meio de uma ou mais réguas.
Vocé pode inserir uma régua horizontal utilizando o menu Inserir ou a guia Comuns na
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Capitulo VI — Aplicando Estilos CSS

@ Ao terminar este capitulo, vocé devera:

» Entender o que é CSS e quais suas vantagens de aplicagdo;
» Saber anexar uma folha de estilo externa;

= Saber definir um estilo global;

= Saber editar um estilo.

6.1 - Sobre CSSs (Cascading Style Sheets)

CSS (Cascading Style Sheets) sdo um conjunto de regras de formatagcao que controlam a
aparéncia do conteudo em uma pagina da Web. Estilos CSS oferecem grande flexibilida-
de e controle da aparéncia exata da pagina, desde o posicionamento preciso do layout até
fontes e estilos especificos.

Os estilos CSS permitem controlar muitas propriedades que ndo podem ser controladas
apenas através do HTML. Por exemplo: é possivel atribuir marcadores de listas personali-
zados e especificar diferentes tamanhos de fontes e unidades (pixels, pontos, etc.). E
possivel garantir um tratamento mais consistente do layout e da aparéncia da pagina em
varios navegadores, utilizando estilos CSS e definindo tamanhos de fontes em pixels.
Além da formatagao do texto, € possivel controlar o formato e o posicionamento de ele-
mentos em nivel de bloco em uma pagina da Web. Por exemplo: é possivel definir mar-
gens, bordas, texto flutuante em torno de outro texto, e assim por diante.

Uma regra de estilo CSS consiste em duas partes:
=  Seletor.
= Declaracao.

O seletor € o nome do estilo (como Tr ou pr) e a declaragédo define os elementos do estilo.
A declaragao consiste em duas partes, a propriedade (como font-family) € 0 valor (co-
Mo Helvetica). O termo em cascata se refere a sua habilidade para aplicar varias folhas
de estilo a mesma pagina da Web. Por exemplo: é possivel criar uma folha de estilo para
aplicar cor e outra para aplicar margens, e aplica-los a mesma pagina para criar o projeto
desejado.

Uma grande vantagem de estilos CSS é que eles oferecem a capacidade de facil atuali-
zagao. Quando um estilo CSS € atualizado, a formatagdo de todos os documentos que
utilizam esse estilo € atualizada automaticamente para o novo estilo.

6.2 - Anexando uma folha de estilos externa

Uma folha de estilos CSS é um arquivo de texto externo que contém especificacbes de
estilos e formatacdo. Quando uma folha de estilos CSS externa for editada, todos os do-
cumentos a ela vinculados serao atualizados com essas alteragdes.

Para anexar um folha de estilos CSS externa, siga os seguintes passos:

1. Abra o painel de CSS. Para abrir o painel de CSS vocé pode ir até o submenu Ja-
nela > Estilos CSS.
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*. = Design =
(1) Estilos C55 | /2 Estiles HT] % Comparta

v Aplicar oz estilas " Editar os estilos

A Menhum estilo 55 -
¥ form
=

o8 menu
o¥ subtitulocorpo

L benbmr e e

&1]| 1|5 i |
Figura 6.1 - Painel CSS
2. No painel CSS, clique no botdo Anexar a folha de estilos.

3. Na caixa de dialogo vincular a folha de estilos externa clique em procurar para lo-
calizar o arquivo de folha de estilo ou digite a URL correspondente.

¥incular a folha de estilos externa

Arquivo/URL: Iestilnsfstyles.css Procurar... |

Adicionar como: © Link Cancelar

' |mportar

Flit

Ajuda

Figura 6.2 - Vinculando uma folha de estilos externa
4. No campo adicionar como, escolha a opc¢ao Link e clique OK.

Para que todas as definicbes de estilos do arquivo externo passe para dentro do docu-
mento na secao de cabecgalho, no campo Adicionar como escolha a opgéao Importar.

Entretanto este procedimento criara uma tag @import no cédigo HTML para referenciar-
se ao documento que armazena as definicdes de estilos. Este método ndo funciona com o
Netscape Navigator.

6.3 - Definindo um estilo global
Podemos criar um estilo global redefinindo a tag HTML body. Para redefinir uma tag, siga
0S seguintes passos:

1. Abra o painel CSS caso ele nédo esteja aberto.

2. Na parte inferior do painel CSS clique sobre o botdo Novo estilo CSS.
Sera exibida a caixa Novo estilo CSS.
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Movo estilo C55
MNome: B

Tipa: % Criar estilo personalizado [classe) Canizelar
" Redefinir a tag de HTHL
i~ Utilizar o seletar de C55

Drefimir e £ I[NI:I'-.-'I:I arquiva de falha de estilaz) j

E o,

¥ Apenas este documento Ajuda

Figura 6.3 - Criando um novo estilo CSS
3. Em Tipo, escolha Redefinir a tag de HTML.
No menu pop-up tag, escolha a tag body.

5. Vamos aplicar o estilo somente a este documento. Na area Definir em, escolha
Apenas este documento.

6. Clique OK para confirmar.
A caixa de didlogo definicdo de estilos sera apresentada.

Definicio de estilos £S5 de body X|
Tipo
EFundl:u
Bloco Fante: I j
Caixa :
Borda Tamanha: I j Ipmels j Peso: | j
Lista ; _
Fosicionamento Estile: I vI Yariante: I j
Extenzies
Altura da linkha: I j Ipi:-cels j Caixa: I j
Decoragdo: [~ sublinhado Cor: DI—
[ sobrelinha
[ tachado
[ pizcando
[ nenhuma
] I Cancelar Aplicar Ajuda

Figura 6.4 - Definindo um estilo
7. Defina os parametros desejados e cligue em OK para confirmar.

6.4 - Editando um estilo
Também é possivel editar um estilo existente no painel de estilos CSS. Para editar um
estilo existente, siga os seguintes procedimentos:

1. Abra o painel CSS caso ele nédo esteja aberto.

2. Na parte superior do painel CSS marque a opg¢ao Editar os estilos.
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3. Sera todos os estilos existentes e suas propriedades.

4. Selecione um estilo para editar e clique no botdo Editar a folha de estilos localizado
na parte inferior do painel CSS.

5. Altere as opgdes desejadas e clique no botdo OK.

- = Design

o 1

(T Estilos ©55 | 24 Estilos HTML [ 423 Comportamentos

{ Aplicar o= estilos % Editar os estilos

Unititled-1
=] stylescss
- tertopadrao 10ps Werdana #333333 normal none
- ategtopadrac:how..| 10ps Werdana #FF 3300 normal none

- tertopadraocinza | 10ps Werdana #333333 bold none

- titulacarpo 1Bpx Arial #000000 bald
- .gubtitulocarpo 12ps Werdana #333333 bold none
- Menu 10ps Werdana #333333 normal none

1 |

A

5| +1|:27| T

Figura 6.5 - Editando um estilo existente
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Capitulo VII — Aplicando Tabelas

@ Ao terminar este capitulo, vocé devera:
= Saber inserir uma tabela;
» Saber movimentar-se em uma tabela;
» Saber importar dados tabulares;
= Saber selecionar elementos de uma tabela;
= Saber a formatar uma tabela;
= Saber como montar uma tabela aninhada.

7.1 - Inserindo uma Tabela

Vocé pode utilizar a barra Inserir ou 0 menu Inserir para criar uma nova tabela.
Para inserir uma nova tabela, siga os seguintes procedimentos:
1. Posicione o ponto de inserg¢ao no local onde a tabela sera inserida.

2. Clique no botao Inserir Tabela na barra Inserir.
3. Preencha os valores conforme o desejado e clique OK para inserir a tabela no do-

cumento.
x
Linhas: Il_ Preenchirmenta da célula: IIZI_
Calunas: |3— Espagamento entre as células IIZI— Cancelar |
Largura; |3IZIIZI IF‘iers j Ajuda |
Borda: I':'—

Figura 7.1 — Inserindo uma nova tabela

O Nota:

Utilize a tecla TAB para deslocar-se para a proxima célula. Ao utilizar TAB na ultima célu-
la, uma nova linha sera adicionada.

7.1 — Movimentando-se pela Tabela

Movimentar-se pela tabela é fundamental. Para movimentar-se pela tabela vocé pode uti-
lizar as seguintes teclas:

Tecla Acao

TAB Mover-se para a proxima célula

SHIFT + TAB Mover-se para a Célula Anterior
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SETAS Mover-se para direita, esquerda, para cima e para baixo.

7.2 — Importando dados tabulares

Os dados tabulares criados com outro aplicativo (como o Microsoft Excel) e salvos em um
formato de texto delimitado (com itens separados por tabulagdes, virgulas, dois-pontos,
ponto-e-virgula ou outros delimitadores) podem ser importados para o Dreamweaver e
formatados como uma tabela.

7.2.1 - Importando

Vamos importar como exemplo um documento de texto do bloco de notas como mostra a
figura abaixo.

=

arguivo  Editar Formatar  Exibir  Ajuda
vendedor, Janeiro, Fevereiro, Margo j

Joao, 10,20,25
Maria, 11,30,25
ana, 6,12,27 LI

Figura 7.2 - Documento de texto importado

Escolha Arquivo > Importar > Dados tabulares ou Escolha Inserir > Objetos de tabela >
Importar os dados tabulares.

Importar os dados tabulares i

Arquiva de dados: | T I
: Cancelar
Deliritadar ITabuIa;an 'I

Ajuda

K

diig

Largura da tabela: o Bijustar ans dadaos

- Definir: | IF‘ern:entagem j

Preenchimento da célula: I Formatar a linha do alko: I[Sem formatacdo] j

Espacarnenta entre as células: I Borda: I 1

Figura 7.3 — Importando dados tabulares
Fornecga as informagdes sobre o arquivo que contém os dados e clique OK.

Veja o resultado:

Wendedor |.T anetro |Fevereiro |Mar|;o
Toao (10 |20 25
Maria (11 |30 25

Ana 6 l|12 27

Figura 7.4 — Dados Importados
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7.3 - Selecionando elementos de uma tabela

E possivel selecionar uma tabela, uma linha ou uma coluna inteira ao mesmo tempo.
Também é possivel selecionar um bloco contiguo de células dentro de uma tabela a fim
de mudar suas caracteristicas.

7.3.1 - Selecionando a tabela inteira

Existem varias formas de selecionar uma tabela inteira e vocé pode escolher aquele que
preferir:

= Clique no canto superior esquerdo da tabela ou em qualquer ponto da extremidade
direita ou inferior.

= Clique em uma célula da tabela e, em seguida, selecione a tag tabie no seletor de
tags, no canto inferior esquerdo da janela do documento.

= (Clique em uma célula da tabela e selecione Modificar > Tabela > Selecionar a
tabela.

= Clique em uma célula da tabela e selecione a tag tab1e no inspetor de tags.
Algas de selegao séo exibidas nas bordas inferior e direita da tabela selecionada.

Figura 7.5 — Tabela selecionada

7.3.2 - Selecionando Linhas ou Colunas

Para selecionar linhas ou colunas, siga os seguintes procedimentos:

Posicionar o ponteiro de forma que aponte para a margem esquerda de uma linha ou para
a margem superior de uma coluna.

Quando o ponteiro se transformar em uma seta de selegao, clique para selecionar uma
linha ou coluna ou arrastar para selecionar varias linhas ou colunas.

- |

Figura 7.6 — Selecionando Linhas ou Colunas

7.3.3 - Selecionando uma célula

Para selecionar uma unica célula, seguir um dos procedimentos abaixo:

Clique na célula e, em seguida, selecione a tag ta no seletor de tags, no canto inferior
esquerdo da janela do documento.

Clique na célula e escolher Editar > Selecionar tudo.
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Dica: Escolha Editar > Selecionar tudo novamente quando a célula estiver selecionada a
fim de selecionar a tabela inteira.

Clique em uma célula da tabela e selecione a tag td no inspetor de tags.

7.3.4 - Selecionando Blocos
Para selecionar uma linha ou um bloco retangular de células, seguir um dos procedimen-
tos abaixo:

1. Arrastar de uma célula a outra.

2. Clique em uma célula e pressionar a tecla Shift ao clicar em outra célula.

Todas as células dentro da regido linear ou retangular definida pelas duas células séo
selecionadas.

Figura 7.7 — Selegdo de um Bloco

7.4 - Formatacao da Tabela e Células

E possivel alterar a aparéncia das tabelas definindo-se as propriedades da tabela e das
células ou aplicando-se um estilo predefinido a tabela.

7.4.1 - Propriedades da Tabela

Quando uma tabela é selecionada, o inspetor de propriedades permite exibir e alterar
propriedades da tabela. Utilize este inspetor para definir as propriedades de sua tabela:

w Inspetor de propriedades

;?I |dent. databels |Linhas |3 L300 | pigels -I Freench. da célula |0 ElinhaflPadrSD 'I
. Cals|2 u pitels *'I Ezpago entre célulaz|0 Eordali

Eﬂﬂ Coor de fundo E Cor da barda E|7
EMM Imagem de | @@ _

Figura 7.8 - Propriedades da tabela

XS i

7.4.2 - Propriedades de uma célula, linha ou coluna

Quando uma célula ou um conjunto de células € selecionado, o inspetor de propriedades
permite exibir e alterar propriedades da célula.

* = Inspetor de propriedades

Formato | Menhum vI 2 IFDnte padrio -I Iam.INenhum - Ig Eﬂ = @
Link. ;I G¥T)  Destino I i IEE ﬂ &

;; Linka  Horiz | Padrga 'I L Sem guebra [ Fundo|

VJ,- COL| vert |Padiio - I u Cabegaho [ Fundo E| Borda E| =

Figura 7.9 - Propriedades para células, linhas ou colunas
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7.4.3 - Formatando uma tabela

Utilize o comando Formatar a tabela para aplicar rapidamente um estilo predefinido a uma
tabela. Em seguida, as opgbdes podem ser selecionadas para personalizar o estilo ainda
mais.

O Nota:

Este recurso s6 pode ser utilizado com tabelas simples que nao contenha, células mes-
cladas, grupos de colunas e outras formata¢des que impedem que a tabela seja uma sim-
ples grade retangular.

Formatar a tabela
Simplel -

g:mzi |JE"" |4 |4 |3 |11 Aplicar
AlkR.ows Bluedyelow | Few |2 |2 |4 |8
AlkR.ows:Earth Caolors
AltR.ows:Earth CalorsZ | hliE |4 |1 |5 |1IZI
AltRoves: Greengyellow labr 5 3 |t 9 Ajuda

AltR.ows:Basic Grey
ERR e Or e = [Total 15 fio 13 |33

Cancelar

dudi

Cores das linhas: Primeira; Dl#FFFFCC Segunda; QI#CCFF?E‘

alkernar: IF'. cada duas linhas j

Linha de cima: Alinbar: IN::: centro j Estilo do bexto: Ir'-.lcurmal j
Cor do Fundo: || #6633CC Cor do kexto: [ || white
Coluna da esq.: alinhiar: IN::: centro j Estilo do bexto: Ir'-.lcurmal j

Tabela: EBaorda: I 2

[~ aplicar todos os atributos as bags TD & néo as TR

Figura 7.10 - Formatando a tabela
Para utilizar um estilo de tabela predefinido:
Selecione a tabela e escolha Comandos > Formatar a tabela.
Altere as opgdes desejadas e clique OK.

7.4.4 - Redimensionando

E possivel redimensionar uma tabela inteira ou determinadas linhas e colunas da tabela.
Quando uma tabela inteira é redimensionada, o tamanho de todas as células da tabela é
alterado na mesma proporgéao.
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O Nota:

Se as células de uma tabela tiverem larguras ou alturas especificadas explicitamente, o
redimensionamento da tabela alterara o tamanho visual das células na janela do docu-
mento, mas ndo modificara as larguras e alturas especificadas das células.

7.4.5 - Redimensionando uma Tabela

Para redimensionar uma tabela siga os seguintes procedimentos:
1. Selecione a tabela.
Siga um dos procedimentos abaixo:
» Para redimensionar a tabela horizontalmente, arraste a al¢a de selegao a direita.

= Para redimensionar a tabela verticalmente, arraste a alca de selecao da parte infe-
rior.

= Para redimensionar em ambas as dimensdes, arraste a al¢ca de sele¢cao no canto
inferior direito.

Vocé podera remover todas as definicbes de largura e altura definidas para uma tabela

=

utilizando os botdes Limpar as larguras das colunas e Limpar as alturas das li-

I=

nhas

7.4.6 - Redimensionando linhas e colunas

Para redimensionar uma linha ou coluna de sua tabela siga os seguintes procedimentos:
Selecione a coluna ou linha e arraste sua borda posterior.

Os ajustes de redimensionamento podem ser realizados utilizando o inspetor de proprie-
dades.

7.4.7 - Adicionando e removendo linhas e colunas

Para adicionar uma linha ou coluna em uma tabela existente, clique em uma das células
da tabela e, em seguida, selecione o0 menu Modificar > Tabela e escolha Inserir linhas
ou Inserir colunas. Vocé também pode ajustar o numero de linhas e colunas utilizando
os campos Linhas e Cols no inspetor de propriedades.

7.4.8 — Dividindo e mesclando células

Utilize no inspetor de propriedades o botao ou os comandos do submenu Modificar >
Tabela para dividir ou mesclar células. E possivel mesclar qualquer nimero de células
adjacentes (contanto que a selegao inteira seja uma linha ou um retédngulo de células)
para produzir uma unica célula abrangendo diversas colunas ou linhas. E possivel dividir
uma ceélula em varias linhas ou colunas, independentemente de ela ja ter sido mesclada.
O Dreamweaver reestrutura automaticamente a tabela (adicionando os atributos conspan
OU ROWSPAN necessarios) para criar o formato especificado.
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Na ilustrag&o a seguir, as células no meio das duas primeiras linhas foram mescladas, de
forma a abrangerem duas linhas.

Figura 7.11 - Tabela com células mescladas

Para dividir uma célula, utilize o botao no inspetor de propriedades ou escolha o sub-
menu Modificar > Tabela > Dividir a célula.

Para aumentar ou diminuir o numero de linhas ou colunas mescladas escolha Modificar >
Tabela > Aumentar a extensao da linha ou Modificar > Tabela > Aumentar a extensao
da coluna ou Modificar > Tabela > Diminuir a extensao da linha ou Modificar > Tabe-
la > Diminuir a extensao da coluna.

Aninhando Tabelas

Uma tabela aninhada é uma tabela dentro de uma célula de outra tabela. E possivel for-
matar uma tabela aninhada como qualquer outra tabela, entretanto, sua largura esta limi-
tada pela largura da célula na qual é exibida.

Para criar uma tabela aninha basta selecionar uma célula e inserir uma nova tabela.

Figura 7.12 - Tabela aninhada
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Capitulo VIII — Trabalhando com Imagens

@ Ao terminar este capitulo, vocé devera:

» Saber inserir um alocador de imagem:;
= Saber inserir uma imagem;

Nés ja aprendemos sobre os tipos de imagens que podem ser inseridas dentro de um do-
cumento para web em nosso material sobre HTML. Este capitulo vai ensina-lo a colocar
imagens utilizando o Dreamweaver.

Antes de inserir uma imagem dentro de um documento é recomendavel que vocé o salve
primeiro para nao receber alertas sobre os enderecos URL.

8.1 - Adicionando um alocador de imagens

Um alocador € um espaco utilizado para representar uma imagem que sera adicionada
posteriormente.
Para adicionar um alocador de imagem, siga os seguintes procedimentos:

Posicione o cursor no local onde o locador devera ser posicionado.

Utilize o botdo Alocador i de espaco de imagem ou escolha Inserir > Alocador de
espaco de imagem.

Preencha as informagdes da caixa de dialogo alocador de espago de imagem e clique OK
para confirmar.

Alocador de espaco de imagem )

Maome: |Fako K
Largura: |90 F'.Itura:IEI:II:I Cancelar

cor: [ |[#FFCcon Ajuda

Texta alkernativa: |Minha Faoto

El,

Figura 8.1 - Adicionando um alocador de imagem

Os nomes dos alocadores devem iniciar com letras e podem conter apenas letras e nume-
ros.

Uma caixa com as dimensodes do alocador sera exibida.
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Foto (250 x 200) n

Figura 8.2 - Alocador de imagem

Vocé podera inserir a imagem efetuando um duplo clique sobre o alocador.

8.2 - Inserindo uma imagem

Para inserir uma imagem eu seu documento siga os seguintes procedimentos:
1. Posicione o ponto de inser¢do no local onde a imagem sera inserida.

2. Clique sobre o botdo Imagem ou o submenu Inserir > Imagem. A caixa de
didlogo Selecionar a fonte da imagem € exibida.

3. Localize a imagem e clique no botdo OK.

Selecione a origem da imagem X 2=

Selecionar o nome do arquiva em: % Sistema de arquivos
" Origens de dados

j 3 F ° - Yizualizag8o da imagem

Examinar | 2 imagens

B

| fundo
1| Fundo_celular
|| logo_tim

CRIE]

| beste

B

Mome do arquiva: || 0k I
&rquivos do tipo: Iﬁrquivns de imager [©.gif;™. jpa;” jpeg;™ prg) j Cancelar |

URL: Ifile:.-".-";"EI.-"INTEFENEI.-"\-\-"E BSITES /portal celularfimagens

Relativa a: IDDcumentD TI IIntitled-1

Salve o documenta para utilizar a opcdo.

v ‘isualizar az imagens

Figura 8.3 - Inserindo uma imagem
Vocé deve utilizar o inspetor de propriedades para ajustar os parametros da imagem.
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L) - = Inspetor de propriedades

L|40 Orig |eﬂdreamweauer-mini.gif@ I It

ar | ;|

Imagemn, 1K
| g|4'3 Link |

(341 | @ Editar l Hedefinirutamanhul
Eorda EE=

Mapa Ezpago ¥ Desting I

IT [ D‘tﬂ ESPaGDHI_ Orig. |

A Alinhar | Padrio

Figura 8.4 — Propriedades da imagem
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Capitulo IX — Trabalhando com Formularios

@ Ao terminar este capitulo, vocé devera:

= Saber porque utilizar formularios;
» Saber inserir um formulario;
» Aprender sobre os tipos comuns de campos e inseri-los;

Os formularios sdo uma 6tima maneira de obter informagdes sobre o visitante. O Dre-
amweaver possui uma maneira muito simples de se trabalhar com formularios.

Vocé podera utilizar os recursos de tabelas para organizar os campos de um formulario.

Varios formularios podem ser adicionados dentro de um mesmo documento, entretanto
nao podera existir a sobreposi¢cao destes formularios, ou seja, um formulario dentro de
outro.

9.1 - Inserindo um formulario

Para inserir um formulario em seu documento, siga os seguintes passos:
1. Abra uma nova pagina basica no formato HTML.

2. Na barra inserir, selecione a guia Formularios para que possamos visualizar todas
as ferramentas para esta tarefa.

CnmunsILagnutITextDITabelasIMnldurasIFgrmulérins[MndelnsICaracteresIMfdiarHeadIScriptI.ﬁ.plicatiunrﬁnndieg
OonGEERER ®EO 0| s

Figura 9.1 - Barra Inserir com as ferramentas de formularios

Posicione o cursor no local onde o formulario sera inserido.

3 - Clique no botdo Formulario ou escolha Inserir > Formulario.
4 - Uma area delimitada aparecera dentro do documento.

Figura 9.2 - Area do formulario
A selecdo do formulario podera ser feita pela tag form.
Utilize o inspetor de propriedades para determinar os parametros do formulario.

L) + Inspetor de propriedades

& :] Farmulric .ﬁ.gﬁnl = Qestinnl vI
e |- M&tado IPDST - I Tipo de cndif.l ;l

Figura 9.3 - Propriedades do formulario

B (XD Jii

9.2 - Objetos de Formulario

Vamos aprender agora quais sao os objetos de formularios disponiveis na barra inserir.

= Formulario - Insere um formulario no documento. O Dreamweaver insere tags
form de abertura e finalizagdo no cédigo-fonte HTML. Quaisquer outros objetos de
formulario, como campos de texto, botbes e outros, devem ser inseridos entre as
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tags form, para que os dados sejam processados corretamente por todos os nave-
gadores.

Campo de texto - Insere um campo de texto em um formulario. Os campos de tex-
to aceitam qualquer tipo de entrada alfanumérica. O texto digitado pode ser exibido
como uma linha simples, linhas multiplas, marcadores ou asteriscos (para protegéo
das senhas).

Campo oculto - Insere um campo oculto no documento, no qual é possivel arma-
zenar dados do usuario. Os campos ocultos permitem armazenar informacdes digi-
tadas pelo usuario (como um nome, endereco de correio eletrbnico ou preferéncia
de compra) e, em seguida, utiliza-las quando o usuario visitar o site novamente.

Caixa de selegao - Insere uma caixa de selegcdo em um formulario. As caixas de
selecdo permitem multiplas respostas em um unico grupo de opgdes. O usuario
podera selecionar quantas opg¢des forem aplicaveis.

Botao de opc¢ao - Insere um botdo de opgdo em um formulario. Os botées de op-
cao representam opgdes exclusivas. A selecdo de um botdo em um grupo cancela
a escolha de todos os outros botdes do mesmo. Por exemplo: o usuario pode sele-
cionar Sim ou Nao.

Grupo de botdes de opgao - Insere varios botdes de opgado com 0 mesmo nome.

Lista/menus - Permite criar op¢cdes do usuario em uma lista. A opgao Lista exibira
os valores de opgdo em uma lista de rolagem e permitira aos usuarios selecionar
diversas opc¢des na lista. A opcdo Menu exibe os valores de op¢do em um menu
pop-up e permite aos usuarios selecionar apenas uma unica opc¢ao.

Menu de salto - Insere uma lista de navegagéao ou menu pop-up. Os menus de sal-
to permitem inserir um menu no qual cada opc¢ao é vinculada a um documento ou
arquivo. Veja Criagdo de menus de salto.

Campo de imagens - Permite inserir uma imagem em um formulario. Os campos
de imagens podem ser utilizados em lugar dos botdes Enviar para criar botées com
aparéncia grafica.

Campo de arquivos - Insere um campo de texto em branco e um botao Procurar
em um documento. Os campos de arquivos permitem que o usuario procure 0s ar-
quivos nos discos rigidos e efetue o upload como dados do formulario.

Botao - Insere um botdo de texto em um formulario. Os botdes realizam tarefas
quando forem clicados, como o envio e redefinicdo dos formularios. E possivel adi-
cionar um nome ou identificador personalizado ao botdo, ou utilizar um dos identifi-
cadores predefinidos: “Enviar” ou “Redefinir”.

9.3 - Criando campos de texto

Um campo de texto € um objeto de formulario no qual os usuarios podem digitar uma res-
posta. Ha trés tipos de campo de texto:

Campos de texto de linha simples normalmente sao utilizados para fornecer uma
resposta com uma unica palavra ou frase breve, como um nome ou endereco.

Campos de texto de linhas multiplas fornecem ao visitante uma area maior, na
qual podem digitar uma resposta. E possivel especificar o nimero méaximo de li-
nhas que o visitante podera utilizar e o numero de caracteres que o objeto pode
conter. Se o texto digitado ultrapassar as definicdes, o campo se estende de acor-
do com a definicao especificada no atributo de quebra de linha.
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= Campos de senhas sao um tipo especial de campo de texto. Quando o usuario di-
gita em um campo de senha, o texto inserido é substituido por asteriscos ou mar-
cadores para que nao seja reconhecido, impedindo que a informag&o seja visuali-
zada.

Observe que as senhas e outras informacdes enviadas a um servidor por meio de campos
de senhas nao sao criptografadas. Os dados transferidos podem ser interceptados e lidos
como texto alfanumérico. Por este motivo, é necessario criptografar sempre os dados que
deseja proteger.

Para inserir um campo de texto de linha unica ou de senha, posicione o cursor dentro de
uma regiao do formulario, onde vocé deseja que o campo seja adicionado.

1. Clique sobre o botdo Campo de texto [
2. Altere as propriedades do campo no inspetor de propriedades.

B » Inspetor de propriedades

]T:l Campo de testo Larg. do caractere Tipo {+ Linkha simple= - Iulti-linka - Senha %
lkextfield I . de caract. X alar inicial |
Euebra autom. de linha I - I

Figura 9.4 - Propriedades do campo
9.4 - Criando campos de texto de linhas multiplas

Para inserir um campo de linhas multiplas, siga os seguintes passos:

1. Posicione o cursor dentro da regido do formulario, onde vocé deseja que o campo
seja adicionado.

2. Clique sobre o botdo Area de texto .
3. Altere as propriedades do campo no inspetor de propriedades.

= w Inspetor de propriedades

D Campo de texto Larg. do caractere Tipe Linha simple= [ Ieulti-linha - Senha %
tesbarea Mimero de linhas Walor inicial ﬂ

Lluebra autom. de linha IF'a-:IrSD - I
[

Figura 9.5 - Propriedades do campo

9.5 - Criando campo para upload de arquivos

E possivel criar um campo para upload de arquivos que permita ao usuario selecionar um
arquivo em seu computador, um documento de processamento de dados ou arquivo de
imagem grafica, por exemplo: e efetuar o upload do arquivo para o servidor. Um campo
de arquivos se parece com outros campos de texto, exceto pela presenca de um botao
Procurar. O usuario pode digitar o caminho do arquivo do qual ele deseja efetuar o upload
ou utilizar o botao Procurar para localizar e selecionar o arquivo.

Os campos de arquivos requerem o método posT para transmitir os arquivos do navega-
dor ao servidor. O arquivo € enviado para o enderego configurado no campo Agao do for-
mulario.
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O Nota:

Antes de utilizar o campo de arquivos, confirme com o administrador do servidor se é
permitido o upload anénimo de arquivos.

Para inserir um campo de arquivos, siga 0os seguintes passos:

1. Posicione o cursor dentro da regido do formulario, onde vocé deseja que o campo
seja adicionado.

Clique sobre o botdo Campo de arquivos .
Altere as propriedades do campo no inspetor de propriedades.

L w Inspetor de propriedades

D Campo de arg. Larg. do caractere
—' file B may. de caracteres

() i

Figura 9.6 - Propriedades do campo

9.6 - Criando um campo oculto

Os campos ocultos sdo campos de texto utilizados para coletar informacdes sobre os
usuarios. As informagdes armazenadas nesses campos sao transferidas para o servidor
simultaneamente ao envio do formulario.

Quando um campo oculto € inserido, o Dreamweaver adiciona um marcador no documen-
to. Se vocé inserir um campo oculto e o marcador nao for exibida, selecione Exibir > Au-
xilios visuais > Elementos invisiveis para revelar o marcador.

Para inserir um campo oculto siga os seguintes passos:
1. Posicione o cursor dentro da regidao do formulario, onde vocé deseja que o
campo seja adicionado.
2. Clique sobre o botdo Campo de oculto .
3. Altere as propriedades do campo no inspetor de propriedades.

L] = Inspetor de propriedades

t Campo oculta
hiddenField alor |

[ i

Figura 9.7 — Propriedades do campo
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9.7 - Inserindo caixas de selecao e botoées de radio

Utilize os objetos de formulario caixa de selecao e botdo de opgéo para configurar objetos
de selecao predefinidos. O usuario clica numa caixa de selecdo ou botdo de opgao para
fazer uma escolha.

Nas caixas de selecdo, o usuario alterna cada resposta para “inativa” ou “ativa”. Portanto,
0 usuario pode selecionar mais de uma opgéo em um grupo de caixas de selecgao.

Para inserir uma caixa de selegao, siga os seguintes procedimentos:
1. Posicione o cursor dentro da regidao do formulario, onde vocé deseja que o
campo seja adicionado.
2. Clique sobre o botdo Caixa de selegao @
3. Altere as propriedades do campo no inspetor de propriedades.

E3 w Inspetor de propriedades

4 Caitade zel Walor selecionado | checkbon Estado inicial Selecionado %
b-/-I checkbos {* MNio zelecionado -

Figura 9.8 - Propriedades da caixa de selegao

Os botdes de opgdo funcionam como um grupo e fornecem valores de selegdo mutua-
mente exclusivos. O usuario pode selecionar apenas uma opgao em um grupo de botdes
de opcgéo.

Para inserir botdes de opgéao, siga os seguintes procedimentos:
1. Posicione o cursor dentro da regidao do formulario, onde vocé deseja que o
campo seja adicionado.
2. Clique sobre o botao Botao de radio .
3. Altere as propriedades do campo no inspetor de propriedades.

= w Inspetor de propriedades

s~ | Botio de opgao |Valor selecionado |radiobutton Eztadoinicial Selecionado @

|

) I §
radicbutton v Mio selecionado =

Figura 9.9 - Propriedades do botdo de radio

9.8 - Inserindo um botao de opgao

Utilize os botdes de opg¢ao quando o usuario tiver que selecionar apenas uma opgao em
um grupo de opgdes. Normalmente, os botdes de opgao sao utilizados em grupos. Todos
os botdes de opgédo de um grupo devem ter o mesmo nome e conter diferentes valores de
campo.

Para inserir os botdes de opgédo como um grupo, siga os seguintes procedimentos:
1. Posicione o cursor dentro da regidao do formulario, onde vocé deseja que o
campo seja adicionado.
2. Clique sobre o botdo Grupo de botdes de opgao .
3. Preencha a caixa de dialogo grupo de botdes de opgao e confirme.
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Grupo de botdes de opcao

iy =1 BorUpodebotdesder Adinl

k.

diiR

Botdes de opodo: ﬂ_ﬂ ﬂj Cancelar
Identificador | Yalor Ajuda
Radio radio
Radio radio

Dispor utiizando: & Quebras de linha (tags <br=]
" Largura da tabela:

Figura 9.10 - Caixa de dialogo grupo de botdes de opcéo

Os botdes de opcao também podem ser editados utilizando o inspetor de propriedades ou
diretamente na visualizag&o de codigo.

9.9 - Inserindo listas e menus

As listas e menus sao um recurso que permite exibir varias op¢cdes aos usuarios em um
espaco limitado. As listas contém uma barra de rolagem que permite ao usuario navegar
pelos itens e fazer diversas escolhas. Os menus suspensos exibem um unico item, que é
também a selegao ativa. Os usuarios podem escolher apenas um item em cada menu.

As listas de rolagem permitem exibir diversas opgdes em um espaco limitado. O usuario
pode percorrer a lista e selecionar varios itens.
9.9.1 - Criando uma lista de rolagem

Para criar uma lista de rolagem, siga os seguintes procedimentos:

1. Posicione o cursor dentro da regidao do formulario, onde vocé deseja que o
campo seja adicionado.

2. Clique sobre o botdo Menu de Lista El .

O objeto de formulario Menu de Lista sera mostrado dentro do contorno do formulario e o
inspetor de propriedades de para o objeto sera exibido. Na ilustracdo abaixo, o inspetor
de propriedades exibe o botdo Dinamico. Este botao é utilizado para criar objetos de for-
mulario menu de lista dindmico e exibe apenas um tipo de documento dindmico escolhido
anteriormente.

= w Inspetor de propriedades

Listafmenu Tipo {% pdeny Altura W alores da lista...

select £ Lista Selegdes [T Permitic miltiplas

Selecionados inicialmente |
N

Figura 9.11 - Propriedades do menu de lista

GAD) Jii

3. No campo Lista/menu, no inspetor de propriedades, digite um nome exclusivo
para a lista.
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4. Em Tipo, selecione a opg¢ao Lista.

5. No campo Altura, digite um numero para especificar o numero de linhas (ou
itens) a serem exibidas na lista.

6. As barras de rolagem aparecerdao quando o numero especificado for menor do
gue o numero de opgdes contido na lista.

7. Se desejar permitir ao usuario selecionar mais de uma opgao na lista, selecione
Permitir multiplas (ao lado da opgéo Selegdes).

8. Clique em Valores da lista para adicionar as opgoes.
A caixa de dialogo Valores da lista é exibida.

g= i
|dentificadar da item W alor | e

|

il

Ajuda

d

Figura 9.12 - Valores da Lista

9. Com o ponto de inser¢ao no campo Identificador do item, digite o texto que de-
seja incluir na lista.

10.No campo Valor, digite os dados que deseja enviar ao servidor quando o usua-
rio selecionar esse item.

11.Para adicionar um outro item a lista de opcoes, clique no botdo com o sinal de
adicao (+).

12.Quando terminar de adicionar os itens a lista, clique em OK para fechar a caixa
de didlogo Valores da lista.

O inspetor de propriedades € exibido. As opcdes estarao visiveis no campo Selecionados
inicialmente.

Para que um dos itens da lista seja exibido selecionado como padrao, escolha-o no cam-
po Selecionados inicialmente, no inspetor de propriedades.

9.9.2 - Criando menus pop-up

Os menus pop-up permitem que o visitante selecione um unico item em uma lista com
varias opc¢des. Os menus pop-up sao uteis quando houver espaco limitado, mas que é
necessario exibir varios itens. Observe que somente uma opc¢ao é visivel quando o formu-
lario do menu for exibido em um navegador. Para exibir as outras opg¢des, o usuario deve
clicar na seta abaixo para exibir toda a lista.

Para criar um menu pop-up, siga os seguintes procedimentos:

1. Posicione o cursor dentro da regidao do formulario, onde vocé deseja que o
campo seja adicionado.
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2. Clique sobre o botdo Menu de Salto = )

O objeto de formulario sera mostrado dentro do contorno do formulario e sera exibido o
inspetor de propriedades.

3. No campo Lista/menu, no inspetor de propriedades, digite um nome exclusivo para
0 menu.

4. Em Tipo, selecione a op¢ao Menu.
5. Clique em Valores da lista para adicionar as opgoes.
A caixa de dialogo Valores da lista é exibida.

6. Com o ponto de inser¢ao no campo Identificador do item, digite o texto a ser exibi-
do na lista.

7. No campo Valor, digite os dados que deseja enviar ao servidor quando o usuario
selecionar esse item.

8. Para adicionar um outro item a lista de opg¢des, clique no botdo com o sinal de adi-
cao (+).

9. Quando terminar de adicionar os itens a lista, clique em OK, para fechar a caixa de
dialogo Valores da lista.

Para que um dos itens da lista seja exibido selecionado como padrao, escolha-o no cam-
po Selecionados inicialmente, no inspetor de propriedades.
9.10 - Incluindo botées de formulario

Os botdes de formulario controlam as operagdes relacionadas aos formularios. Utilize um
botdo de formulario para enviar ao servidor os dados digitados em um formulario ou para
redefinir o formulario. E possivel atribuir aos botdes outras tarefas de processamento de-
finidas em um script. Por exemplo: o botdo de formulario devera calcular o custo total dos
itens selecionados com base nos valores a eles atribuidos.

9.10.1 - Inserindo botbées padrao

O estilo dos botdes de formulario € semelhante ao do botdo padrédo do navegador, que
contém texto a ser exibido. Normalmente, os botbes de formulario sdo identificados como
Enviar ou Redefinir.

Para criar um botao de texto, siga os seguintes procedimentos:
1. Coloque o ponto de insergédo dentro do contorno do formulario:

2. Clique sobre o botdo Botao U na barra inserir.

3. O Dreamweaver insere o objeto de formulario Botao no formulario e exibe o inspe-
tor de propriedade do botéao.

4. No campo Nome do botdo, no inspetor de propriedades, digite um nome para o bo-
tao.

5. Existem dois nomes reservados: “Enviar”, que envia os dados do formulario para
processamento, e “Redefinir’, que redefine todos os campos do formulario aos
seus valores originais.

6. No campo Identificador, no inspetor de propriedades, digite o texto que sera exibi-
do no botéo.
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Na secdo Acao, selecione uma opgao. As agdes disponiveis sao:
Enviar o formulario para processamento quando o botao for clicado.
Redefinir o formulario quando o botéo for clicado.

Nenhuma para ativar uma acdo com base no script de processamento quando o
botao for clicado. Para especificar uma agao, selecione a tag Form na barra de sta-
tus da janela do documento para selecionar e exibir o inspetor de propriedades do
formulario. No menu pop-up Acgédo, selecione um script ou pagina para processar o
formulario.

9.10.2 - Como criar um botao grafico Enviar

E possivel especificar imagens para representar icones de botbes. A utilizacdo de uma
imagem para efetuar tarefas diferentes do envio de dados requer a anexagdo de um com-
portamento ao objeto de formulario. O comportamento pode ser atribuido ao botdo atra-
vés do painel Comportamentos do Dreamweaver ou utilizando uma fung&o Javascript do
cliente para realizar uma acao.

Para criar um bot&o grafico enviar, siga os seguintes procedimentos:

1.

No documento, coloque o ponto de insercédo dentro do contorno do formulario.

2. Clique sobre o botdo Campo de imagens na barra inserir.
3.
4

No inspetor de propriedades, altere o texto do Campo de imagens para Enviar.

Para selecionar a imagem a ser utilizada como botéo, clique no icone de pasta do
campo de origem e procure o arquivo de imagem.

No campo Alt, digite o texto que sera exibido no lugar da imagem nos navegadores
somente de texto ou naqueles nos quais o download de imagens é feito manual-
mente.

= + Inspetor de propriedades

D) i

-m :f:;;gﬁ;;( L1 i |fimagenstsitedica_ok.gif [ _Alinharlpadrﬁo *I

|En'.'iar u |11 At | [ Editar aimagem ]

Figura 9.13 - Propriedades do campo de imagens
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Conclusao

Chegamos ao final deste material e espero que vocé tenha conseguindo assimilar todas
as instrugdes aqui propostas.

Se ainda ficou com alguma duvida releia o material e lembre-se que vocé podera visitar o
nosso site e postar sua duvida em nosso forum. Desejo para vocé boa sorte em sua nova
empreitada e um grande abraco!

Fabio Rodrigo Brandao
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